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ARTIGO

A crise da agua na narrativa hipermidia do jornal o Estado
de Sdo Paulo

Juliana COLUSSP
Katarini MIGUEL®

RESUMO: Buscamos analisar o especial hipermidia Passado e Futuro do Cantareira,
publicado pelo jornal O Estado de S. Paulo, em abril de 2014, na tentativa de contextualizar a
pior seca da historia de S&o Paulo. Nossa proposta € identificar os elementos utilizados na
composicdo da narrativa e verificar o nivel de interatividade que oferece ao usuério,
destacando também as possibilidades jornalisticas, e a utilizacdo de diferentes técnicas e
linguagens: textual, infograficos, simuladores, mapas, ilustracbes, audiovisual, entrevistas
com personagens e especialistas.

PALAVRAS-CHAVE: Narrativa hipermidia; Interatividade; Ciberjornalismo; O Estado de
S.Paulo.

ABSTRACT: The study aimed to analyze the narrative hypermedia entitled Past and Future
Cantareira, published in april 2014, on the website of the newspaper O Estado de S. Paulo, in
an attempt to contextualize the worst drought in the history of Sdo Paulo.Our proposal is to
identify the elements used in the narrative composition and check the level of interactivity that
offers the user, also highlighting the possibilities of hypermedia journalistic reportage.

KEY-WORDS: Narrative hypermedia; Interactivity; Cyberjornalism; O Estado de S.Paulo.
1. Apresentacdo

As novas préaticas de comunicacdo instituidas na cibercultura, que surgem a partir do
desenvolvimento tecnoldgico, da internet e da web, alteram a industria do entretenimento e 0s

meios de comunicacdo (LEVY, 1998; LEMOS, 2003). Nesse contexto, os produtos culturais

se adaptam a demanda das audiéncias segmentadas.

As emissoras de radio, por exemplo, tiveram que se adaptar ao novo cenario, passando
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a disponibilizar seus programas online em formato podcast. Os chamados cibermeios’ e o0s
meios tradicionais desenvolvem trabalhos conjuntos para oferecer contedos mdveis que
exploram diferentes niveis de interatividade (JENKINS, 2009).

Dessa forma, os produtores de contetdo tiveram que se adaptar as novidades técnicas
e tecnologicas da web, considerando a demanda do publico por produtos midiaticos mais
dindmicos e interativos. Tanto é assim que 0s meios tradicionais tém investido em projetos
que inclui a producdo de aplicativos informativos para dispositivos moveis (FIDALGO;
CANAVILHAS, 2009; CEBRIAN; FLORES, 2012; CANAVILHAS, 2013).

Com o objetivo de produzir conteddos mais dindmicos e interativos, o ciberjornalismo
aposta pelo uso da narrativa hipermidia, passando a explorar outros elementos além do link.
Apesar do foco desse tipo de narrativa estar na interacdo do usuario com o contetudo, Murray
(2003) alerta que em nenhuma das formas de narrativas digitais a participagdo é efetivamente

ativa, a ponto de interferir no andamento ou final de uma histéria.

Inserido neste contexto, este artigo se dedica a analisar os elementos hipermidia
utilizados no especial Passado e Futuro do Cantareira, publicado pelo o Estado de S.Paulo®,
e identificar os recursos que compdem a narrativa do especial, assim como as possibilidades

interativas que a publicacdo oferece a audiéncia.

Com relacdo a metodologia aplicada a analise apresentada neste artigo, além da
revisdo bibliografica que sustenta a parte tedrica sobre narrativas interativas no
ciberjornalismo, utiliza-se como técnica de pesquisa a analise de contetido web (HERRING,
2010), por oferecer um nivel de profundidade adequado para analisar conteddos de
comunicacdo na internet. No caso especifico do estudo, a analise de contetdo web inclui duas
categorias de analise: elementos da narrativa e niveis de interatividade. Ambas as categorias
estdo relacionadas diretamente com o objetivo principal deste trabalho.

Quanto a categoria dos elementos da narrativa, pretende-se identificar a composicao
da linguagem textual, o nimero de links, os recursos audiovisuais, as fotos e ilustracées, 0s

infogréaficos, etc. J& na segunda categoria, 0 objetivo é analisar os niveis de interatividade

7 Neste artigo, optamos pelo uso do termo cibermeio como sinnimo de meios de comunicagdo online. Também preferimos
utilizar o termo ciberjornalismo (DIAZ NOCI, SALAVERRIA, 2003) a jornalismo online ou jornalismo digital para designar a
prdtica jornalistica na internet.

50 especial estd disponivel no seguinte endereco eletrénico: http://infograficos.estadao.com.br/especiais/passado-futuro-
cantareira/

Rev. Cambiassu, Sdo Luis, v.15, n.16, janeiro/junho 2015



35

(seletiva, comunicativa, criativa e plena), partindo das referéncias de Cebrian (2005) e Rost
(2006).

2. Construindo uma narrativa jornalistica ndo-linear

O uso de narrativas interativas no ciberjornalismo esta intrinsicamente relacionado as
préticas da cibercultura. As trocas de mensagens instantaneas através do celular, o uso de sites
de redes sociais e 0 habito de leitura de noticias em dispositivos moveis, por exemplo, acabam

influenciando nos processos de producéo jornalistica.

Nesse sentido, é relevante considerar que entre o autor e o produto (cultural) — neste
caso, o especial do Estado — e também na experiéncia da audiéncia se encontra o software. Ou
seja, existe uma espécie de mediacdo por parte das interfaces tecnolégicas. Em El lenguaje de
los nuevos medios de comunicacion, Manovich (2005) apresenta cinco principios basicos dos
novos meios de comunicacgdo: 1) representacdo numeérica; 2) modularidade; 3) automatizacao;

4) variabilidade e 5) transcodificagéo, que a seguir relacionamos com a comunicacao digital.

A representacdo numérica corresponde ao fato de que todos os objetos criados com o
computador sdo compostos de cddigos digitais. A imagem publicada num blog jornalistico
(COLUSSI RIBEIRO, 2013), por exemplo, pode ser representada por uma equacédo
matematica. Se aplicarmos os algoritmos adequados, podemos melhorar o contraste, o brilho e
outras variaveis da fotografia. Seguindo a mesma ldgica, encontraremos diversos exemplos no

jornalismo contemporaneo.

Com relacdo a modularidade, Manovich explica que os elementos dos novos meios de
comunicagdo, como as imagens, sons e formas, sdo representados por cole¢cdes de amostras
discretas (pixels, poligonos, caracteres ou scripts), além de apresentar sempre a mesma
estrutura modular. Como exemplo de modularidade se encontra a web que, no seu conjunto, é
completamente modular. Consta de inUmeros sites, cada um composto por elementos

midiaticos individuais, aos que sempre € possivel acessar de forma separada.

A representacdo numérica e a modularidade permitem a automatizagdo — terceiro
principio — de muitos processos de criacdo, manipulacdo e acesso dos novos meios de
comunicagdo. Para citar um exemplo, em varias séries de televisdo, vemos bandos de péssaros
ou uma multiddo de pessoas que sdo criados automaticamente com programas de vida

artificial.
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Quanto a variabilidade, o autor sustenta que os elementos dos novos meios de
comunicagdo sdo mutéveis e podem existir em distintas versdes. Sdo armazenados em banco
de dados, a partir do qual é possivel gerar uma variedade de objetos relativos a resolucéo, ao
conteddo e a forma. O conteudo pode ser separado da interface, assim como existe a
possibilidade de guardar versdes de diversos tamanhos. “A légica dos novos meios
corresponde a logica de distribuigdo pos-industrial: a producéo é feita a pedido do usuério e
justo a tempo, opc¢éo possivel gracas as redes de computadores em todas as fases de producéo
e distribuigdo” (MANOVICH, 2005, p. 83). Em funcdo desse principio, tornou-se possivel,
por exemplo, acessar a edi¢cdo de um jornal em formato PDF.

Ja a transcodificacdo — traduzir a outro formato — € a principal consequéncia da
informatizacdo dos meios, que agora estdo sujeitos as convencles estabelecidas pela
organizacdo de dados a partir do cddigo binario. E como se os meios de comunicagio
contassem com duas camadas: a “camada cultural” e a “camada informatica”. Os novos meios
sdo produzidos, distribuidos e arquivados atraves de um computador. Consequentemente, uma
camada influi na outra mutuamente. Como exemplo, uma reportagem hipermidia é composta
da parte humana, que corresponde a capacidade intelectual de quem a elabora, e a linguagem
informatica, que permite que a mensagem seja publicada no site de um meio de comunicacéo,
com links e demais elementos sonoros e visuais. Nesse cenario, a interatividade e a

hipermidia surgem como estruturas fundamentais das novas midias.

O uso de elementos hipermidia no jornalismo digital oferece a audiéncia a
possibilidade de escolher que caminho seguir naquele contetdo, o que torna a narrativa
interativa, dindmica e ndo-linear. O conceito de hipermidia é uma extensdo da no¢do do
hipertexto ao incluir informacdo visual, sonora, animacdo e outras formas de informacéo
(LANDOW, 1997). E a jungo de multimidias com hipertextos. Ja Gosciola (2003) apresenta
uma definicdo mais abrangente de hipermidia, como sendo:

0 conjunto de meios que permite acesso simultaneo a textos, imagens e sons de
modo interativo e ndo-linear, possibilitando fazer links entre elementos da midia,
controlar a propria navegacdo e, até, extrair textos, imagens e sons cuja

sequencia constituird uma versdao pessoal desenvolvida pelo usuério
(GOSCIOLA, Vicente, 2003, p. 34).

Torna-se um consenso entre 0s pesquisadores da area de ciberjornalismo que explorar
a narrativa hipermidia é a chave para produzir conteidos mais dindmicos e interativos
(PALACIOS, 1999; DIAZ, 2001; EDO, 2002; SALAVERRIA, 2005; LARRONDO, 2008).
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Nesse sentido, pensar em construir uma narrativa ndo-linear é o ponto de partida de um
contetdo hipermidia.

A ndo-linearidade em contetidos hipermidia corresponde ao “acesso direto a qualquer
conteudo ou parte da obra, sem que o usuario perca a continuidade da fruicao”, durante o ato
de ler-ver-ouvir-usar uma obra hipermidia (GOSCIOLA, 2003, p. 99). O percurso do usuério
pela obra hipermidiatica é ndo-linear porque ndo desenvolve uma leitura/utilizagdo simultanea
dos vaérios contetdos. Gosciola (2003) ressalta a existéncia de dois tipos de discurso: o
armazenado pelo produtor e o decorrido pelo usuario. Ou seja, 0 autor realiza uma obra
hipermidia com diversas opgdes de conducdo narrativa ao usuario. Nesse processo, roteirista e
produtor sdo conscientes de que a escolha do caminho narrativo é de responsabilidade do
usuario.

N&o obstante, o grande desafio do roteirista de uma obra hipermidiatica é planejar um
fluxo comunicacional no qual tenta manter um controle do deslocamento do usuario sobre as
unidades narrativas, considerando que ele pode buscar ou se deixar levar para os destinos
narrativos que o desenrolar dos conteudos lhe oferece. Normalmente o usuario ndo toma

conhecimento de todos os contetdos e nem percorre todos os links inseridos na obra.

3. Estrutura da obra jornalistica hipermidia

De acordo com Gosciola, para pensar na estrutura de obra hipermidia, ¢ essencial
considerar os seus elementos especificos: 1) o link como unidade primordial da hipermidia; 2)
0 conteudo como abstrato da hipermidia; 3) interatividade; 4) interface como a porta que leva
a evolucédo da hipermidia. Dessa forma, entende-se que a hipermidia vai além do multimidia,
uma vez que enfatiza a interatividade e o acesso ndo-linear promovido pelos links entre os
conteddos.

O hipertexto e a hipermidia sdo os elementos que permitem o usuario escolher que
caminho deseja seguir no conteddo, 0 que torna a narrativa mais interativa e ndo-linear. Rost
(2006) defende que a principal diferenca entre 0os meios tradicionais e as novas midias é seu
maior potencial interativo, tanto no que se refere as op¢des de selecdo como as possibilidades
de expressao e comunicacao.

Ao realizar um estudo exaustivo sobre a interatividade em cibermeios, Rost (2006, p.
195) propde uma definicdo de interatividade aplicavel aos novos meios e ao ciberjornalismo.

Para o autor, trata-se da “capacidade gradual e variavel que um meio de comunicagdo tem
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para dar ao usuario/leitor um maior poder tanto na sele¢cdo de contetdos (interatividade

seletiva) como nas possibilidades de expressao e comunicagao (interatividade comunicativa)”.

Entre os diferentes niveis de interatividade que o usuario pode ter ao acessar o

conteddo de um meio de comunicacgéo online, Cebrian (2005) aponta quatro niveis:

1.

Interatividade seletiva: limita a capacidade de inter-relacdo do usuério a selecdo de
uma opcdo entre as diversas possiveis. O hipertexto € o exemplo mais apropriado
neste nivel.

Interatividade dirigida pelo usuério: corresponde ao fato de que o internauta controla o
proprio trajeto feito pela informacdo proporcionada pelo sistema. Esse nivel de
interatividade existe, por exemplo, quando o usudrio tem a possibilidade de utilizar o
buscador para a pesquisa de noticias antigas.

Interatividade criativa: ocorre quando o usuario pode enviar colaboracdes, como fotos,
videos ou comentérios.

Interatividade plena do usudrio: o sistema permanece aberto a capacidade participativa
do internauta. Este nivel de interatividade acontece principalmente em obras que o
usudrio pode participar da construcdo do produto, como € o caso dos documentarios e
de projetos de arte transmidia. Os sistemas imersivos também se encaixam nesta

categoria.

Convém uma ressalva com relacdo aos sistemas imersivos, dos quais formam parte 0s

games. Nesse caso, a interatividade é feita com partes do corpo, como demonstram Busarello,

Bieging e Ulbricht (2012). Um game sem essa caracteristica ndo promove a interatividade

plena do usuario.

Ao abordar os elementos que compdem o0 processo de roteirizacdo hipermidiatica,

Gosciola (2003) ressalta que se trata de um tema complexo, ja que uma obra interativa e ndo-

linear trabalha com aspectos da linguagem e da tecnologia advindos de areas distintas do

conhecimento. Nesse sentido, o autor defende que o roteiro de uma obra hipermidiatica

[...] elabora a associagdo direta entre 0s recursos técnicos especificos para a
navegabilidade ndo-linear em ambientes hipermidiaticos definidos pelos links e os
diversos contelddos apresentados através dos respectivos meios — ou seja, 0S
conteddos em forma de texto, grafico, dudio e video — , planejados por um trabalho
de roteirizagdo e organizados por um sistema de autoracdo (GOSCIOLA, Vicente,
2003, p. 145).
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Com esse aporte tedrico levantado, pretendemos, na sequéncia, entender como essa
conjuntura hipermidiatica pode se materializar na publicacdo do jornal Estaddo sobre a crise

da &gua na regido metropolitana de Sao Paulo.

4. ‘O passado e o futuro do Cantareira’

O especial Passado e Futuro do Cantareira, produzido pelo jornal O Estado de
S.Paulo em abril de 2015, contou com 15 profissionais, entre eles, trés jornalistas, trés web
designers e quatro profissionais de infografia, além de responséveis pelas ilustragdes 3D,
imagens e videos, evidenciando o trabalho em equipe de diferentes areas relacionadas. O
produto jornalistico aborda, com uma espécie de infografico abrangente e interativo, a
situacdo do sistema hidrico Cantareira, manancial que abastece a regido metropolitana de Sao
Paulo. O nivel reduzido dos mananciais, devido a exploragdo desenfreada e ao periodo
extenso de estiagem, levou a utilizacdo da reserva técnica utilizada do sistema e ao volume
morto’, desencadeando a crise do abastecimento de 4gua na capital e em outras cidades do
Estado nos anos de 2014 e 2015.

O especial foi dividido em oito modulos ou blocos, identificados pela titulagdo e pela
composicao grafica. Sendo a primeira parte textual, nomeada de O passado e o futuro, com
uma contextualizagdo sobre a situacdo do sistema hidrico Cantareira. A segunda, um
simulador que apresenta, a partir de cendrios pré-selecionados, o volume disponivel para
captacdo de agua. Na sequéncia, um mapa intitulado O Sistema — O caminho da dgua,
seguido por graficos com a situacdo do sistema e com nimeros da economia de 4gua gerada
pela populacdo. O mddulo Sistema — volume morto apresenta uma ilustragdo rotativa que
mostra a rede de 4gua em situa¢do normal e as consequéncias com a exploragao dos volumes
mortos. Na sexta parte novamente estd um conteudo textual, Medidas Adotadas, que explica
as solugdes paliativas tomadas pela Sabesp: reducdo da pressao de dgua, programa de bonus,
transferéncia de sistema, bombardeio de nuvens e a multa da 4gua. Ainda estdo os blocos
Especialista, com declaragdes da secretaria-geral da ONG ambiental WWF Brasil sobre o
possivel colapso do reservatorio, € Depoimentos com video da TV Estadao de pessoas
entrevistadas sobre a crise de dgua. E por fim, mais um quadro ilustrativo rotativo, Dicas para

economizar, que traz orientagdes para o cidaddo comum colaborar no racionamento da agua.

9 B L . . P N
Volume morto é a reserva técnica do rio, a ser explorado em dguas profundas. Como nunca foi utilizado ndo existem
informagdes seguras sobre a qualidade e a quantidade da dgua dessa reserva.
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5. Composicao da narrativa e da interatividade

A narrativa, estruturada em moddulos, conta com textos, infograficos, mapas,
simulador, ilustra¢des rotativas, video, com o propdsito de explicar de forma jornalistica e
hipermidiatica, a crise do sistema hidrico. A chamada do produto ressalta a importancia do
assunto: “no més em que a crise do maior manancial paulista completa 1 ano, O Estado traz
cronologia completa da pior seca da historia e uma ferramenta inédita que permite simular
como ficard o sistema em 2015”.

O texto € o recurso mais utilizado, com forte presenca da infografia em uma proposta
de renovagdo da narrativa jornalistica. Na parte textual, o bloco O passado e o futuro retoma
cronologicamente a conduta da Sabesp sobre a falta de 4gua e reforca dados levantados pelo
proprio jornal e informagdes divulgadas anteriormente, sem fontes de informacgdes citadas
diretamente ¢ sem a presenga de links para outros contetidos. Em outro bloco de texto,
Medidas adotadas, que explica cada acdo realizada pela Sabesp para minimizar a crise como a
reducdo da pressdo, o programa de bonus e a multa da 4gua, também notamos um compilado
de dados, sem fontes diretas, inclusive com dados bastante especificos sobre quantidade de
dgua economizada, valores investidos que se pressupde, pela construcdo, que foram
conseguidos pelo jornal em ocasides anteriores. A fonte de informagao aparece explicitamente
no modulo Especialista, em que a secretaria-geral da organizagdo ambientalista WWF tem
suas declaracdes reproduzidas direta e indiretamente. Assim, observamos um contetido textual
ja divulgado, que foi retomado e organizado para a presente narrativa, em uma proposta mais
sintética que recupera 0s assuntos € apresenta um panorama para o leitor. Porém, em nenhum
caso ha hiperlinks ou propostas de interacao (além da possibilidade do internauta ir clicando
para avangar os textos horizontalmente). As ilustracdes e textos predominam e niao foram
utilizadas fotos.

Nas ilustragdes, que denominamos aqui de rotativas, justamente porque € possivel
clicar e avangar nas imagens (no caso, explicando sobre o volume morto e dicas para
economizar agua) estdo textos bastante sucintos, com linguagem direta, que se limitam a
explicar a imagem (figura 1), e orientar sobre a economia de dgua em agdes cotidianas como
ao tomar banho, escovar os dentes, lavar a louga. Os dados e nimeros ali apresentados
tampouco trazem fontes de informacdo e levantam duvidas sobre as técnicas jornalisticas
utilizadas para producio desse bloco informativo. E possivel baixar em formato PDF, um
mapa estatico do abastecimento de 4gua na grande Sdo Paulo — possibilitando o arquivamento

do contetido e a leitura atemporal, conforme apontou Manovich. Por enquanto, a narrativa ¢é
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bastante linear e pouco dinamica, apesar do formato nao tradicional.

Figural. O Sistema (Passado e Futuro do Cantareira)

0 SISTEMA

VOLUME MORTO

Com o agravamento da seca no
manancial, a Sabesp comprou
mais bombas e construiu um canal
no meio da represa para que
mais 105 bilhdes
de litros da
segunda cota do
volume morto

pudessem chegar
até o tinel e
abastecer a Grande
Séo Paulo

ESSA RESERVA PODE SE
ESGOTAR EM MARGO, E UMA
TERCEIRA COTA, DE 41 BILHOES
DE LITROS, ESTA SENDO
PREPARADA PELA COMPANHIA

O dinamismo e participagdo mais direta acontecem no simulador (figura 2), produzido
a partir de informacdes da Agéncia Nacional de Aguas, que permite que o internauta visualize
como ficara o sistema de acordo com as opg¢des de entrada de dgua: média atual, minima
historica, média historica ou maxima histérica. E possivel, em cada um dos cendrios, ir
avangando nos meses e verificando o quanto de 4gua teria disponivel para abastecimento, ao
mesmo tempo em que aparecem na linha cronolédgica do infografico, que abrange de janeiro
de 1982 a janeiro de 2015, destaques sobre fatos importantes relacionados ao abastecimento e
a crise, tendo como base as matérias veiculadas pelo proprio jornal. A medida que se avanga
nos pontos € nos anos colocados no infografico surgem informagdes como “Reportagem do
Estado alerta para a seca”, “Alckmim anuncia falta de agua”, “Sabesp inicia retirada do
volume morto”, “Ana libera segunda cota do volume morto”, “Sistema perde metade da
capacidade em um ano”. Trata-se de uma participacdo fechada nas opg¢des previamente
colocadas e novamente temos um trabalho de retomada de contetidos j& conhecidos, mas

codificados em uma nova dinamica.

Rev. Cambiassu, Sdo Luis, v.15, n.16, janeiro/junho 2015



Figura 2. Simulador (Passado e Futuro do Cantareira)

SIMULADOR

Veja como ficard o sistema neste ano

© principais fatos da crise

12¢ COTA VOLUME MORTO

VOLUME DISPONIVEL PARA CAPTAGAQ

23,1%

VOLUME TOTAL DISPONIVEL NO SISTEMA

42

Complementam as informagdes infograficos estaticos, um mapa sobre o caminho da

agua nas represas que compdem o Cantareira, além de graficos (figura abaixo) com numeros

do abastecimento e da economia de &4gua gerada pela populacdo, revelando aqui um

investimento importante no jornalismo de dados, ao organizar e combinar os numeros

jornalisticamente.

Figura 3. O sistema (Passado e Futuro do Cantareira)

Situagdo do sistema
Sistema
Cantareira
APACIOADE
TOTAL
1.492
VOLUME Abastece
OTLTOTAL  cerca
982  &5milhdes
de pessoas
na Grande
SaoPauloe
5.5 milhdes
nas regides
de Campinas
e Piracicaba

Represa Jaguari-
Jacarei (Joanopolis)

APACIDADE
TOTA

1.047

VOLUME
UTIL TOTAL

2]

Represa Cachoeira
ananes MIVEL §M 27 06 (Piracais)
4N
vy APACIOAGE
ToTA
o 16,6

Quanto a populagdo economizou

Nas regides atendidas pelo Cantareira

67,1

bilhdes
de litros em
10 meses

25 2]

mil milhdes
litros por segundo | de litros por dia
na média

Em toda a Grande Sdo Paulo

78,2

bilhdes
de litros em
8 meses

37 3]

mil milhdes
litros por segundo de litros por dia
na média

(3]

Represa Atibainha

(Nazaré Paulista)
CAPAGOADE
o
2955 Represa Paiva Castro
VOLUME (Mairipora)
ToTAL
862  mamoo s APACIDADE

.. AB9%
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O tnico video presente, com pouco mais de trés minutos, mostra cidaddos, ndo
identificados em créditos, respondendo a pergunta colocada “Vai acabar a 4gua?”. Ao lado,
algumas das declarag¢des sao reproduzidas textualmente e devidamente creditadas. Existe aqui
o interesse em mostrar as opinides diferentes de pessoas comuns sobre um assunto que as
afeta diretamente.

Considerando que a navegabilidade ndo-linear em ambientes hipermididticos existe
gracgas a insercao de links e dos demais conteudos em forma de texto, grafico, dudio e video
(LANDOW, 1997; GOSCIOLA, 2003), no caso especifico do especial analisado, a auséncia
de links nos blocos de texto prejudica a constru¢do de uma narrativa que possa oferecer um
trajeto ndo-linear e mais dindmico.

Com relagdo aos niveis de interatividade (CEBRIAN, 2005), a que mais fica
evidenciada nesse especial ¢ a seletiva, que oferece uma participagao restrita as opgdes
possiveis, ou seja, permitindo acessar videos, avancar no conteudo ilustrativo, escolher os
cenarios para interagir com o simulador. A ausé€ncia de hiperlinks para outros espagos limita
ainda mais a interatividade ¢ deixa o conteiido bastante linear e convencional, apesar do
investimento em infograficos, ilustragdes e outras linguagens mididticas ndo compativeis com
o jornal impresso. Ha no topo do site os icones para compartilhar o contetido nas redes sociais
Facebook, Google + e Twitter, mas faltam espacos no proprio especial para comentérios e
envio de qualquer tipo de material por parte do usuario, o que pode acontecer de forma

indireta nas redes sociais digitais, por exemplo.

6. Considerac0es finais

A plataforma construida como um infografico interativo apresenta uma narrativa
hipermidia que propicia uma navegabilidade ndo-linear reduzida, ja que permite ao usudrio
escolher entre as opcdes colocadas: acessar video, ilustragdo, clicar em icones para ter mais
informacdes (caso do simulador). Mas a auséncia de links nos blocos de texto, apesar de
poder ter como propdsito ndo dispersar o internauta para outros espacos, mantendo-o na
narrativa, acaba por tornar a experiéncia mais fechada e menos flexivel.

Avaliamos ainda que a proposta da interatividade plena ou criativa néo se efetiva em
nenhuma das instancias do especial, ndo ha espago para participar e interagir de forma mais
livre, enviando contetudos ou postando comentarios, por exemplo.

A forma como o conteudo foi trabalhado, numa compilagdo de dados ja publicados

pelo jornal e sistematizados na narrativa, fatos transformados em graficos e numeros,
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simuladores instantdneos, aponta para um trabalho de curadoria, que aposta em textos mais
sintéticos, proprios da internet. No entanto, a predominancia do texto corrido, sem links e sem
possibilidades interativas, ainda evidencia o formato tradicional do jornalismo. O quesito
conteudo jornalistico merece ser analisado profundamente em outra ocasido, mas convém
reprovar as poucas fontes de informagdo e os textos em itens, que centralizam a
responsabilidade do cidaddo sem contextualizar politicamente a crise para o leitor.

De fato, estamos diante de um assunto urgente e de ampla preocupacao, que ganhou
as paginas dos jornais ¢ os espacos da internet ¢ que merece ser pautado com diferentes
linguagens e alcances. O Estado, reconhecendo esse contexto, apresenta uma ferramenta de
natureza jornalistica que busca organizar os dados e tratar o assunto de forma renovada no que

diz respeito a narrativa, ainda que com limitagdes.
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