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RESUMO

O ensino de botanica pautado em metodologias que priorizam a mera transmissdo de
informacdes é alvo de criticas. Diante do exposto, o objetivo deste trabalho foi apresentar
a aplicacdo de um jogo denominado de Baralho das Plantas com alunos da EJA e verificar a
percepcao destes em relacdo a metodologia desenvolvida. A atividade foi realizada em uma
escola publica estadual em Luis Correia, Piaui. O publico participante totalizou 40 alunos
matriculados na VII etapa da EJA. Trata-se de uma pesquisa de natureza exploratéria e
descritiva e, de natureza qualitativa. Foi aplicado um jogo didatico denominado “Baralho
das Plantas”. Os dados evidenciaram a importancia que tem o jogo didatico na melhor
fixacdo cognitiva do contetido. A maioria dos alunos considerou a utilizacdo de Jogos
Didaticos, bastante 1til, pois, promoveu uma aula mais interessante e lddica (87,5%). O
jogo possibilita a conexdo entre lidico e cognitivo, estimula uma postura ativa dos
estudantes. Conclui-se que o jogo didatico possibilitou a facilidade dos estudos sobre os
quatro grupos dos representantes do Reino Plantae e favoreceu o aprendizado em sala de
aula.

Palavras-chave:
Botanica; Ensino de
Botanica; EJA.

INTRODUCAO atraentes e eficazes na pratica de ensinar

O ensino de botanica pautado em (AMATUZZI, 2023).

metodologias que priorizam a mera transmissao de
informacgdes € alvo de criticas, pois o processo de
aprendizagem torna-se cansativo e distante da
realidade dos educandos. Com isso, os estudantes
ficam desinteressados pelos conteudos
programaticos da disciplina, pois comumente ha

uso abusivo da memorizagdo como método de

aprendizagem e faltam métodos pedagogicos
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No ensino de botanica, geralmente os
conteddos sdo abordados de forma tedrica
dispensando uma abordagem mais abrangente,
resultando em aprendizagens deficitarias sobre a
classificacdo, morfologia, fisiologia e reproducao
das plantas (LIMA et al,, 2020). A aprendizagem em
botdnica exige a compreensdo de termos
taxondmicos, morfolégicos e fisiologicos, que por

vezes aparentam serem distantes da realidade dos




estudantes. Nessa perspectiva, destacam-se
atividades didaticas ludicas e diversificadas na
superacdo desses obstaculos.

Quando se trabalha o contetido de botanica
na educacdo basica, diversas dificuldades podem
ser encontradas. Entdo, surgem  alguns
questionamentos, isso seria consequéncia do
desinteresse dos alunos em aprender botanica? Ou
o tempo habil para se trabalhar o conteido é
insuficiente para a efetivacdo da aprendizagem? Por
outro lado, sabe-se que comumente o conteudo é
ensinado fundamentando-se numa proposta de
ensino baseada em métodos que nio suprem a
necessidade de atrair o interesse dos alunos.

Neste sentido, sabe-se que a Educagdo de
Jovens e Adultos (EJA) é uma modalidade de ensino
voltada para os alunos que ndo iniciaram ou ndo
conseguiram prosseguir com o ensino regular e,
muitas vezes isso se deve a demandas sociais
vinculadas a realidade de cada aluno,
representando uma barreira no processo de ensino
e aprendizagem. Diante desse fato, buscar métodos
eminentemente eficazes, que propiciem estimulos e
despertem o interesse dos alunos, os quais sintam-
se instigados a curiosidade, representa uma
melhoria para o ensino de biologia na EJA,
fomentando maior participacdo e permanéncia em
sala de aula (SOUSA et al, 2020). Com isso, a
aplicabilidade de jogos didaticos, ganha espaco
como um método de aprendizagem significativa,
tornando o exercicio docente mais ludico e eficaz
(MARINHO, 2021).

Diante do exposto, o objetivo deste trabalho

foi apresentar a aplicacdo de um jogo denominado

de Baralho das Plantas com alunos da E]A e verificar
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a percepcdo destes em relacio a metodologia

desenvolvida.

METODOLOGIA

A atividade foi realizada em uma escola
publica estadual em Luis Correia, Piaui. O publico
participante totalizou 40 alunos matriculados na VII
etapa da EJA. Trata-se de uma pesquisa de natureza
exploratéria e descritiva e, de natureza qualitativa.
Foi aplicado um jogo didatico denominado “Baralho
das Plantas”. A observacgao participante também foi
feita para verificar aspectos subjetivos. A sequéncia
didatica foi: 1. Ap6s a aula tedrica de biologia sobre
o conteudo botanico foi aplicado um pré-teste com
questdes sobre botanica. 2. O jogo didatico “Baralho
das Plantas” (Figura 1) foi confeccionado com base
no contetido dos livros usados em sala de aula. 3. A
aplicacdo do jogo. 4. Aplicacdo de pds-teste com as
mesmas questdes sobre botanica e, acrescentando
algumas sobre aspectos metodoldgicos. Os
participantes tomaram ciéncia dos objetivos da
pesquisa, bem como sobre preservacio da
identidade no processo de divulgacdo dos dados.

0 baralho é composto por 20 cartas, estas
estdo divididas em quatro conjuntos sendo que cada
conjunto representa um grupo de plantas
pertencentes ao Reino Plantae (Bridfitas,
Pteridéfitas, Gimnospermas e Angiospermas). Em
dado conjunto, as cartas estdo numeradas de um a
cinco, duas das cartas de um mesmo conjunto
apresentam imagens do respectivo grupo e as
outras trés cartas apresentam caracteristicas

morfoldgicas, fisiologicas e reprodutivas.




( Essas plantas \

produzem raiz, caule,
folha, flor, semente e
fruto. Essas plantas
representam o grupo
mais variado em
nGmero de espécies
entre os
componentes do
reino Plantae.

[ Esse grupo de plantas

apresenta duas
“novidades”: as flores
e os frutos. As flores
podem ser vistosas
tanto pelo colorido
quanto pela forma;
Os frutos contém e
protegem as
sementes e auxiliam
na dispers§o na
natureza.

[ Os 6rgdos de \

reprodugdo sdo folhas
férteis modificadas,
localizadas mais ao
centro da flor e
designadas espordfilos.
A parte masculina da
flor é o androceu
(conjunto de estames)
€ 3 parte feminina da
flor € o gineceu
(conjunto de carpelos).

3

Figura 1. Baralho das plantas elaborado para aplicagdo como metodologia para auxiliar os contetidos de botanica.

Fonte: Araujo, N. S. (2023).
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Para jogar é necessario embaralhar as
cartas e distribuir cinco cartas para cada jogador.
Deve-se ter atencdo para que as cartas fiquem
ocultas nas maos, impedindo os adversarios de
visualiza-las. Cadajogador deve optar por um grupo
de plantas e tentar reunir as cartas com as
informacgdes referentes a ele. A cada rodada, cada
aluno deve passar uma carta para o jogador a
esquerda. O jogador que reunir primeiro as
informagdes sobre o grupo de plantas escolhido,
vence. A andlise dos dados se baseou em calculos de
porcentagens de acertos e erros, além da descricdo
subjetiva a partir da observacdo participante.
Registros fotograficos foram realizados durante a

aplicacdo do jogo didatico.

RESULTADOS
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Os dados evidenciaram a importancia que
tem o jogo didatico na melhor fixacdo cognitiva do
conteudo. Diante disso, entende-se que o jogo
ofereceu estimulo e um ambiente propicio a
criatividade, a comunicacdo, a interacdo,
favorecendo os  aspectos  cognitivos  da
aprendizagem. Ao avaliar o nimero de acertos das
quatro questdes sobre caracteristicas das plantas
no pré e poés-teste, constatou-se um nimero maior
de acertos apds a aplica¢do do jogo didatico (Figura
2).

Vantagens como as citadas ja foram
observadas na aplicacdo de jogos para o ensino de
botanica, VILAR & ALVES (2016) constataram um
aumento de 12% no acerto de questdes sobre
plantas ap6s uso dessa estratégia. E importante

frisar que o desempenho dos alunos esta ligado a




abordagem e operacionalizacdo do conteddo de
botédnica (MOUL e SILVA, 2017).
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Figura 2. Percentual de acertos no pré e pds-teste sobre plantas
aplicado com 40 alunos da EJA. Fonte: Araujo, N. S. (2023).

Na observacdo participante da atividade, foi
notério que os alunos gostaram da proposta de
utilizar jogos no ensino de botanica, pois
aprenderam sobre termos técnicos e foram
instigados a discussdo sobre a temdtica abordada. O
jogo possibilita a conexao entre ludico e cognitivo,
estimula uma postura ativa dos estudantes (Figura

3).

Figura 3. Aplicacdo do jogo didatico “Baralho das plantas” com
alunos da EJA. Fonte: Araujo, N. S. (2023).

Sobre a dificuldade com relagdo ao ensino e
a compreensdo dos quatros grupos do Reino
Plantae, a maior parte dos alunos sentiu dificuldade
botanica pela

(57,5%), isso é

em aprender metodologia

estritamente  tradicional
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corroborado pela abordagem dos conceitos
botanicos distantes da realidade. Neste sentido, os
recursos metodologicos utilizados devem se
conectar a realidade dos estudantes, ser dindmicos
e interativos proporcionando a interpretacdo e
compreensdo mais concreta e significativa
(NASCIMENTO et al., 2017).

Percebe-se ainda, certo desinteresse pelo
conteddo da disciplina (20%), isso pode estar
associado a menor interagio que os seres humanos
tém com as plantas, pois as plantas nao se
relacionam com o homem, assim como os animais
que interagem diretamente com o homem
(AMPRAZIS; PAPADOPOULOU; MALANDRAKIS,
2019). Outros responsabilizaram os recursos
didaticos como escassos (17,5%). E ainda,
consideraram a botanica como sem nenhuma
aplicagdo na vida (2,5%). Enquanto uma
porcentagem muito pequena confirmou ndo sentir
dificuldade (2,5%). De forma similar, foi verificado
em escolas publicas de Soure, no Para, que 38% dos
estudantes ndo sabem informar a importancia da
botanica e 24,1% ndo percebem sua relevancia
(SOUSA et al., 2020).

Defende-se que este desconhecimento
esteja associado a pouca contextualizagdo, sendo
necessdrio incluir atividades que explorem a flora
local e elementos culturais correlatos (SALATINO e
BUCKERIDGE, 2016). Abordagens equivocadas e
negligéncias em relagdo ao conhecimento dos
vegetais tém fomentando a cegueira botanica. Esta
é entendida como a dificuldade de percepcido das
plantas, de compreensdo das plantas como
organismos inferiores aos animais, incompreensao

acerca da funcdo destas na natureza (PIERONI,




2019; KNAPP, 2019). A maioria dos alunos
considerou a utilizacdo de Jogos Didaticos, bastante
util, pois, promoveu uma aula mais interessante e
ludica (87,5%).

A insercdo de atividades mais dinamicas
fomenta a maior interacdo e socializacdo entre os
alunos (AMATUZZI, 2023). Vale ressaltar que o
professor durante a atividade, deve mediar a agdo
para que o objetivo principal do jogo seja atingido,
a aprendizagem (ALMEIDA; OLIVEIRA; REIS, 2021).
Para isso, foram feitas as intervenc¢des necessarias
para estimular o debate e a discussdo critica sobre
os conteudos de botanica. Com a utilizacio de jogos
didaticos a aprendizagem torna-se mais
significativa e o ensino atrelado ao uso de jogos
facilita a apreensdo dos termos técnicos da
botanica, mudando a concepg¢do de que a botanica é

um contetdo sem aplicacdo na vida (MARINHO,

2021).

CONCLUSAO

0 jogo didatico possibilitou a facilidade dos
estudos sobre os quatro grupos dos representantes
do Reino Plantae e favoreceu o aprendizado em sala
de aula, promoveu o desenvolvimento das
habilidades dos alunos. Esta atividade é uma
alternativa de ensino viavel para ensinar e aprender

botéanica.

REFERENCIAS

Almeida, F.S.; Oliveira, P.B.; Reis, D.A. A importancia
dos jogos didaticos no processo de ensino
aprendizagem: Revisdo integrativa. Research,
Society and Development, v. 10, n. 4,
€41210414309, 2021.

Journal of Geospatial Modelling, v.3, n.1, p. 193-197.

Amatuzzi, L. Levantamento e analise de materiais
didaticos voltados para o ensino de botanica. 50f.
Trabalho de Conclusdo de Curso (Graduagio em
Ciéncias Bioldgicas) Universidade Federal De Sao
Carlos - Campus Sorocaba, 2023.

Amprazis, A.; Papadopoulou, P.; Malandrakis, G.
Plant blindness and children’s recognition of plants
as living things: a research in the primary schools
context. Journal of Biological Education, p. 1-16,
20109.

Knapp, S. Are humans really blind to plants? Plants,
People, Planet, v. 1, n. 3, p. 164-168, 2019.

Lima, R. A. et al. O estudo das brioéfitas numa escola
publica de  Humaita-AM.  Educamazoénia-
Educacgdo, Sociedade e Meio Ambiente, v. 24, n. 1,
p. 218-232, 2020.

Marinho, ].B. Praticas e reflexdes no ensino de
Botanica para a Educacao de Jovens e Adultos:
um estudo floristico do Parque Trés Meninas
(Samambaia/DF) para a conservac¢do do bioma
Cerrado. 87f. Dissertacdo (Mestrado Profissional
em Ensino de Biologia em Rede Nacional),
Universidade de Brasilia, 2021.

Moul, R; Silva, F. A construcdo de conceitos em
Botdnica a partir de uma sequéncia didatica
interativa: proposicdes para o Ensino de Ciéncias.
Revista Exitus. v.7. p. 262-282, 2017.

Nascimento, B.M. et al. Propostas pedagdgicas para
o ensino de botanica nas aulas de ciéncias:
diminuindo entraves. Revista Electronica de
Ensefianza de las Ciencias, v. 16, n. 2, p. 298-315,
2017.

Pieroni, L.G. Scientia amabilis: um panorama do
Ensino de Botanica no Brasil a partir da analise
de producdes académicas e de livros didaticos
de Ciéncias Naturais. 265f. Tese (Doutorado em
Educacio Escolar). Universidade Estadual Paulista
“Jalio de Mesquita Filho”, Araraquara, 2019.

Sousa, E.D.N. et al. O ensino da botanica na Educacao
de Jovens e Adultos (EJA) em escolas publicas do
municipio de Soure, Para. Revista Brasileira do
Ensino Médio, v. 3, p. 12-24, 2020.

Vilar, E. S.; Alves, M. H. O jogo didatico é uma boa
ferramenta para o ensino e a aprendizagem em
botdnica? p. 87-100. In: LEMOS, ]. R. Botanica na
escola: enfoque no processo de aprendizagem
(org.). Curitiba: CRV, 2016.




