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Resumo

Jovens em tratamento oncoldgico apresentam dificuldades de aprendizagem resultantes dos periodos de
afastamento escolar. Para prover o atendimento educacional a esse publico, as praticas educacionais podem ser
orientadas ao desenvolvimento das competéncias gerais da educacao basica estabelecidas na Base Nacional
Comum Curricular, que sao uma série de habilidades e saberes a serem desenvolvidas na educagao basica. Além
dessas competéncias, percebe-se a necessidade de preparar os estudantes para o convivio em uma sociedade
digital, a partir da nogao de literacia digital, que é uma perspectiva voltada ao desenvolvimento de cidadaos digitais,
considerando o desenvolvimento de competéncias para cultura digital. Assim, o objetivo deste trabalho é analisar
como as praticas educacionais baseadas na aprendizagem criativa aplicadas a literacia digital dos participantes
relacionam-se com as competéncias gerais da BNCC. Orientado pelo método cartogréfico, foram desenvolvidas
praticas educacionais baseadas na aprendizagem criativa e literacia digital, promovendo a aprendizagem dos
participantes. Os resultados demonstram que as caracteristicas das propostas favoreceram o desenvolvimento das
competéncias gerais da educacao basica de pacientes de cancer infantojuvenil.

Palavras-chave: literacia digital; aprendizagem criativa; cancer infantojuvenil.

BNCC general skills in creativity and technology workshops for childhood cancer patients

Abstract

Young people undergoing cancer treatment experience learning difficulties resulting from periods away from school.
To provide educational services to this public, educational practices can be oriented towards the development of
general basic education skills established in the National Common Curricular Base, which are a series of skills and
knowledges to be developed in basic education. In addition to these skills, there is a need to prepare students for
living in a digital society, based on the notion of digital literacy, which is a perspective focused on the development
of digital citizens, considering the development of skills for digital culture. Therefore, the objective of this work is to
analyze how educational practices based on creative learning applied to participants' digital literacy relate to
BNCC's general competencies. Guided by the cartographic method, educational practices based on creative
learning and digital literacy were developed, promoting participants' learning. The results demonstrate that the
characteristics of the proposals favored the development of general skills in basic education for childhood cancer
patients.

Keywords: digital literacy; creative learning; childhood cancer.
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Las habilidades generales de la BNCC en talleres de creatividad y tecnologia para pacientes
con cancer infantily juvenil

Resumen

Los jévenes que reciben tratamiento contra el cancer experimentan dificultades de aprendizaje derivadas de
periodos fuera de la escuela. Para brindar servicios educativos a este publico, las practicas educativas pueden
orientarse hacia el desarrollo de competencias de educacién basica general establecidas en la Base Curricular
Comun Nacional, las cuales son una serie de habilidades y conocimientos a desarrollar en la educacién basica.
Ademas de estas habilidades, existe la necesidad de preparar a los estudiantes para vivir en una sociedad digital, a
partir de la nocion de alfabetizacion digital, que es una perspectiva enfocada al desarrollo de ciudadanos digitales,
considerando asi el desarrollo de habilidades para la cultura digital. El objetivo de este trabajo es analizar coémo las
practicas educativas basadas en el aprendizaje creativo aplicado a la alfabetizacion digital de los participantes se
relacionan con las competencias generales del BNCC. Guiados por el método cartografico, se desarrollaron
practicas educativas basadas en el aprendizaje creativo y la alfabetizacién digital, promoviendo el aprendizaje de
los participantes. Los resultados demuestran que las caracteristicas de las propuestas favorecieron el desarrollo
de habilidades generales en educacidn basica de pacientes con cancer infantil.

Palabras clave: alfabetizacion digital; aprendizaje creativo; cancer infantil.

INTRODUGAO

Este artigo esta inserido no contexto de uma dissertacao de mestrado cujo objetivo
geral é investigar a contribuicao de praticas educacionais baseadas na aprendizagem criativa
(Resnick, 2020) para o desenvolvimento da literacia digital (Elicker; Barbosa, 2021) de
adolescentes’ atendidos por uma instituicao que fornece apoio aos pacientes. Segundo o
Instituto Nacional do Céancer - INCA (Brasil, 2019), o cancer infantojuvenil esta entre as
principais causas de mortalidade por doenca na faixa etaria de 0 a 18 anos no Brasil. Por seruma
doenca cujo tratamento inclui procedimentos altamente invasivos e desgastantes, além dos
altos indices de mortalidade, o cancer € visto simbolicamente como uma espécie de “morte em
vida”, causando sofrimento e agravando problemas ja existentes nas familias (Fernandes;
Souza, 2019). Durante o tratamento, o jovem passa por periodos continuos ou intermitentes de
internacao hospitalar e isolamento domiciliar. O paciente, portanto, ao afastar-se da escola, tem
sérias limitac6es em relacao ao acesso as atividades que sao desenvolvidas nesse espaco.

Surge, entdo, uma necessidade relativa a efetivacao dos direitos da crianga e ao
adolescente em situacdo de adoecimento, pois, de acordo com o Estatuto da Crianca e do
Adolescente (ECA), é dever do estado, da familia e da comunidade “assegurar, com absoluta

prioridade, a efetivacao dos direitos referentes a vida, a saude, a alimentacao, a educacao, ao

'O projeto possui aprovacao do comité de ética em pesquisa da instituicdo proponente.
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esporte, ao lazer, a profissionalizacao, a cultura, a dignidade, ao respeito, a liberdade e a
convivéncia familiar e comunitaria” (Federal, 1990, art.4). Para que seja concretizado o pleno
desenvolvimento do jovem em tratamento oncoldgico, € necessario oportunizar formas de
prover e qualificar a assisténcia das necessidades basicas do individuo, incluindo o processo de
ensino aprendizagem.

Ao longo da educacao basica, os estudantes desenvolvem conhecimentos de forma
progressiva com base em uma série de habilidades e competéncias estabelecidas na Base
Nacional Comum Curricular - BNCC (Brasil, 2018a). Para a BNCC, define-se competéncia como
a “mobilizacdo de conhecimentos (conceitos e procedimentos), habilidades (praticas,
cognitivas e socioemocionais), atitudes e valores para resolver demandas complexas da vida
cotidiana, do pleno exercicio da cidadania e do mundo do trabalho” (Brasil, 2018a, p.8). Essas
competéncias se articulam com as propostas especificas para cada conteudo escolar e
envolvem o desenvolvimento de multiplas habilidades, letramentos, linguagens e saberes

(Brasil, 2018a), as quais possibilitam que o estudante saiba

lidar com a informagao cada vez mais disponivel, atuar com discernimento e
responsabilidade nos contextos das culturas digitais, aplicar conhecimentos
pararesolver problemas, ter autonomia para tomar decisées, ser proativo para
identificar os dados de uma situacao e buscar solu¢oes, conviver e aprender
com as diferencas e as diversidades (Brasil, 2018a, p. 14).

A BNCC também abrange um movimento de ampliacao das praticas com tecnologia
na realidade escolar, considerando que a sociedade atual € marcada por uma cultura digital. Ao
longo da educacao basica, as tecnologias sao utilizadas em diferentes atividades e praticas de
linguagem nas interfaces digitais. Conforme a BNCC, o curriculo escolar deve possibilitar
aprendizagens relacionadas ao uso critico, criativo e ético das tecnologias digitais. Percebe-se,
portanto, que o propdsito das praticas com tecnologia — “para se comunicar, acessar e
disseminar informagdes, produzir conhecimentos, resolver problemas e exercer protagonismo
e autoria na vida pessoal e coletiva” (Brasil, 2018a, p.9) - alinha-se com as perspectivas da
aprendizagem criativa (Resnick, 2020) e literacia digital (Elicker; Barbosa, 2021). Para Elicker e
Barbosa (2021), a BNCC é “um convite a um novo olhar para o processo de ensino” (Elicker;
Barbosa, 2021, p.83), 0 que exige a formacao de um elo entre literacia digital, documentos

normativos e os conteudos curriculares, adequando aos estudantes do século XXI, para que seja
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possivel “se dar conta das necessidades que se impdem a partir destes aprendentes digitais”
(Elicker; Barbosa, 2021, p.83).

As instituicoes publicas e privadas de educacao basica devem elaborar os curriculos
educacionais em conformidade com as competéncias e dimensdes de ensino orientadas pela
BNCC. As abordagens metodoldgicas podem variar entre areas do saber, niveis de ensino ou
instituicdes, porém, é necessario que se garanta aos estudantes o desenvolvimento de
habilidades consideradas essenciais para o seu desenvolvimento. Logo, a BNCC ajuda a
responder questdes como “o que ensinar” e “para que ensinar”, de modo que o “como ensinar”
possa ocorrer de forma adaptada as condi¢cOes e caracteristicas de cada contexto, huma
perspectiva de diversidade cultural e inclusao social. Para jovens em tratamento oncoldgico, 0s
quais enfrentam dificuldades de frequentarem as escolas e terem acesso as estratégias de
ensino, a BNCC é uma base para que professores, familias e instituicées de apoio possam, por
meio de atividades a distancia ou atendimentos educacionais personalizados, compreender “0
que ensinar” e “para que ensinar”, organizando o “como ensinar” a partir das condi¢cdes do
jovem afastado da escola.

Assim, nesse contexto, este trabalho tem como objetivo analisar como as praticas
educacionais baseadas na aprendizagem criativa aplicadas a literacia digital dos participantes
relacionam-se com as competéncias gerais da BNCC. Foram propostas oficinas de criatividade
com tecnologia para adolescentes em tratamento oncoldgico atendidos por uma instituicao de

apoio ao cancer infantojuvenil.
METODO

As oficinas de criatividade e tecnologia ocorreram no espac¢o da Associacao de
Assisténcia em Oncopediatria AMO, uma instituicao de apoio ao cancer infantojuvenil, uma vez
por semana, em dois turnos. As atividades das oficinas foram baseadas na aprendizagem
criativa, abordando assuntos relacionados a cultura digital e uso das tecnologias na resolucao
de situacdes problema presentes na sociedade, de modo a desenvolver a literacia digital dos
participantes. Participaram 6 adolescentes, 3 pela manhé e 3 pela tarde. Destes, 3 estavam em
tratamento oncoldgico, os demais eram familiares. A principio, as mesmas propostas seriam

aplicadas para o turno da manha e para o turno da tarde, porém, ao longo das semanas, 0S
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processos foram se diferenciando. Devido a problemas de saude, consultas, entre outros
aspectos, alguns participantes estiveram ausentes em diversas oficinas. A pesquisa teve
duracado de 12 semanas, entre 0s meses de setembro e novembro de 2023. Cada encontro teve
de 90 a 120 minutos. Nas praticas, utilizou-se tablets cedidos pela instituicao e notebook de
posse do pesquisador.

O método adotado nas praticas com os participantes foi o método cartografico. No
campo das ciéncias humanas e sociais, a cartografia possui métodos e objetos que sao
estratégicos (Prado Filho; Teti, 2013), porém, sua abordagem possibilita flexibilizacoes e
adaptacoes a partir do entendimento de que cartografar é ir de encontro ao plano da experiéncia
(Passos; Kastrup; Tedesco, 2009).

A analise de dados é qualitativa e baseia-se na analise de falas dos participantes e
registros do pesquisador no diario de bordo. Nas oficinas, as propostas aplicadas nos dois
turnos foram as mesmas, com excecao de alguns encontros, devido a diferen¢as no andamento
do processo. Assim, optou-se por apresentar a analise das principais praticas educacionais
realizadas e das oficinas de forma geral.

Para desenvolver a anadlise, sdao expostos dados registrados no diario de bordo,
como, por exemplo, fala dos participantes e histérico das praticas. Além disso, apresenta-se
algumas producgdes dos participantes para evidenciar como as praticas educacionais baseadas
na aprendizagem criativa e literacia digital se relacionam com as competéncias gerais e suas
dimensoes. Assim, a discussao analisa os dados com base nos autores da aprendizagem criativa

(Resnick, 2020), literacia digital (Elicker; Barbosa, 2021) e BNCC (Brasil, 2018a).

RESULTADOS

Para referir-se as competéncias da BNCC, a analise baseia-se nas dimensdes de
ensino aprendizagem que deram origem as 10 competéncias, conforme Movimento pela Base
(2018) e Trevisani e Correa (2020). A seguir, apresenta-se uma sintese das 10 competéncias
gerais da educacao basica e suas dimensoes?:

1) Valorizar e utilizar os conhecimentos historicamente construidos, que refere-se a

dimensao conhecimento; 2) Exercitar a curiosidade intelectual e recorrer a abordagem propria

2 Para acessar a descricdo completa das competéncias, consultar: https://movimentopelabase.org.br/wp-
content/uploads/2018/03/BNCC_Competencias_Progressao.pdf
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das ciéncias, que refere-se a dimensao pensamento cientifico, critico e criativo; 3) Valorizar e
fruir as diversas manifestacoes artisticas e culturais, que refere-se a dimensao repertério
cultural; 4) Utilizar diferentes linguagens para se expressar e partilhar informacodes, que refere-
se a dimensao comunicacao; 5) Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informacao
e comunicacao”, que refere-se a dimensao cultura digital; 6) Fazer escolhas alinhadas ao
exercicio da cidadania e ao seu projeto de vida, que refere-se a dimensao trabalho e projeto de
vida; 7) Argumentar com base em fatos, dados e informacdes confiaveis, que refere-se a
dimensao argumentacao; 8) Conhecer-se, apreciar-se e cuidar de sua saude fisica e emocional,
que refere-se a dimensao autoconhecimento e autocuidado; 9) Exercitar a empatia, o didlogo,
a resolucao de conflitos e a cooperacao, que refere-se a dimensao empatia e cooperacao; 10)
Agir pessoal e coletivamente com autonomia e responsabilidade, que refere-se a dimensao
responsabilidade e cidadania.

A literacia digital e aprendizagem criativa sdo perspectivas que podem orientar a
construcao de praticas educacionais com base em aspectos essenciais para o desenvolvimento
humano na cultura digital do século XXI. Em uma era marcada por novos recursos tecnoldgicos
para acesso, producdo e compartilhamento da informacao nas interfaces digitais, os estudantes
precisam estar preparados para agirem com autonomia, protagonismo e pensamento critico
(Elicker; Barbosa, 2021), exercitando a imaginacdo e pensamento criativo (Resnick, 2020) como
estratégias para a solucao de problemas e inovacao perante a rapida transformacao da

sociedade.

As dimensoes representadas nas praticas educacionais

Na primeira oficina, a proposta educacional foi aplicada com o grupo da manha e
com o grupo da tarde, tendo como objetivo instigar os participantes a agirem como cidadaos no
espaco digital. Inicialmente, os participantes se apresentaram, falando também sobre sua
comunidade, bairro, cidade e lugares que gostam de estar, escrevendo em algum aplicativo de
texto. Para esta atividade, os participantes utilizaram o aplicativo Google Docs ou bloco de notas
do tablet. Os participantes também fizeram pesquisa no site Google Images para encontrarem
fotos de seus bairros, ruas ou cidade, como forma de exemplificarem seus comentarios. Na

sequéncia, solicitou-se que pesquisassem na internet informacdes sobre o lugar onde moram e
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identificassem diferencas entre como estd sua comunidade e sobre como ela aparece na
internet. Depois que os participantes fizeram seus comentarios, apresentou-se um recurso do
Google Maps que permite a comunidade contribuir com informacgoées, a partir do qual eles
poderiam imaginar e brincar de realizar esse movimento de auxiliar o Google a melhorar as
informacdes na plataforma, escrevendo em algum aplicativo suas ideias.

Conhecimento e responsabilidade e cidadania foram as principais dimensoes
abordadas pelas praticas educacionais dessa oficina. Primeiro, pensar sobre sua comunidade
onde mora, estuda, convive e expressar suas opinides. Na sequéncia, assumir protagonismo e
sua responsabilidade como cidadao, agindo, no espaco digital, para sugerir melhorias e
posicionar-se criticamente. Assim, as bases da aprendizagem criativa — imaginar, brincar -
promoveram o desenvolvimento da literacia digital.

Em outra oficina, construiu-se um conceito sobre o que é tecnologia. Em ambos os
grupos, ao invés de apresentar uma definicdo pronta, comecgou-se questionando aos
participantes “o que é tecnologia?”. A partir de suas respostas, fez-se outras perguntas, como,
por exemplo: “celular € uma tecnologia para se comunicar, certo? E como as pessoas faziam
antes disso?”. A cada resposta dos participantes, bastava acrescentar outra pergunta simples:
“e antes? E antes do telefone? E antes da carta?”. Por fim, os participantes chegaram ao
conceito de que tecnologia é tudo aquilo que serve para melhorar a vida das pessoas®” e “tudo
aquilo que serve para melhorar a comunicag¢do das pessoas, ideias que sao coerentes com as
definic6es apresentadas por autores como Silva (2003), Saccol, Schimer e Barbosa (2010).
Conhecimento, argumentacao e Comunicacao foram evidenciados nessa pratica, pois tiveram
de mobilizar argumentos para explicar seus pontos de vista.

No grupo da tarde, foi possivel realizar uma segunda atividade relacionada ao
conceito de tecnologia, de modo a desenvolver o pensamento cientifico, critico e criativo.
Nesta, a ideia dos participantes sobre “o0 que é uma tecnologia” foi desafiada a ser colocada em
pratica, a partir da aprendizagem criativa: se a tecnologia é algo para melhorar a vida das
pessoas, que inovagdo tecnologica poderia ser feita aqui para trazer alguma melhoria?. Ao
comentarem suas ideias, os participantes deveriam apresentar de uma forma mais complexa,

utilizando linguagem ou recursos visuais que pudessem convencer a administracao da

3 Os trechos em italico representam as falas dos participantes registradas em diario de bordo.
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instituicao a investir nesse recurso. Assim, 0s participantes escolheram fazer texto no aplicativo
Canva. Dessa forma, a abordagem da aprendizagem criativa possibilitou que os participantes
imaginassem como seria 0 espaco da instituicao se houvessem outros recursos tecnolégicos.
Ao pensar em uma ideia, os participantes caminharam pelos espac¢os da institui¢cdo, tiraram
fotos, editaram as fotos destacando suas ideias, ou seja, puderam brincar. Apds, a literacia
digital foi evidenciada quando os participantes produziram um texto multimodal, marcado por
multiplos letramentos, contendo texto, imagem, cores e edicao. Como resultado, apresenta-se

0 texto produzido pelos participantes, na figura 1:

Figura 1 -Producao dos participantes — texto multimodal

RESPOSTAS

Na AMO tem que ter telas digitals
tem que ter mais espacos melhores aproveitados
a tela vai ajudar e facilitar nas atividades e reunides
os espacos vdao melhorar para cada atividade ter sua sala

Fonte: Autor.

Essa relacdao de competéncias também esteve presente em outra pratica
educacional, na qual os participantes deveriam pensar em formas de mobilizar recursos
tecnoldgicos para auxiliar as pessoas que foram atingidas por desastres naturais, a partir de
noticias de enchentes que haviam atingido o estado do Rio Grande do Sul durante o ano. Assim,
conforme a competéncia 3, que trata da dimensao pensamento cientifico, critico e criativo, os
participantes tiveram de “elaborar e testar hipdteses, formular e resolver problemas e criar
solucdes (inclusive tecnoldgicas) com base nos conhecimentos das diferentes areas” (Brasil,
2018a, p.9).

Lidar com situagcbes de aplicacdo do conhecimento, possibilitadas aqui pelo
exercicio imaginativo, considera o estudante em seu contexto socio-historico e o coloca diante
darealidade da sociedade. A atividade pressup0s que os estudantes pensassem de forma ampla

na situacao das pessoas atingidas pelas enchentes, fizessem uma analise da situacao,
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raciocinassem de forma logica quanto aos usos praticos dos recursos e utilizassem a
imaginacao para descobrir novas formas de utilizar os recursos. Assim, a pratica educacional da

oficina se alinha com o que propoe a BNCC, que é a

superacao da fragmentagao radicalmente disciplinar do conhecimento, o
estimulo a sua aplicagao na vida real, a importancia do contexto para dar
sentido ao que se aprende e o protagonismo do estudante em sua
aprendizagem e na construcao de seu projeto de vida (Brasil, 2018a, p.15).

Para incentivar os alunos a assumirem protagonismo nas praticas, foram
organizados momentos focados na escuta e conversa com os participantes, buscando descobrir
suas caracteristicas, seus contextos e suas aspiracdes, para propor atividades que
possibilitassem que produzissem a partir de seus interesses e expectativas, vinculando a pratica
da literacia digital ao desenvolvimento de dimensdes que a BNCC chama de projeto de vida, de
modo a “mobilizar e articular conhecimentos desses componentes simultaneamente a
dimensdes socioemocionais, em situacdes de aprendizagem que lhes sejam significativas e
relevantes para sua formacao integral” (Brasil, 2018a, p. 483)

Assim, ao dedicar um tempo das oficinas para uso livre dos tablets e interacdo uns
com 0s outros, o0 grupo conversou sobre assuntos como escola, familia, trabalho, entre outras
questdes, 0 que possibilitou perceber que havia um interesse dos participantes em relacao a
mercado de trabalho e profissdes, o que, de acordo com as competéncias da BNCC, representa
as dimensdes trabalho e projeto de vida. Logo, em algumas oficinas, trabalhou-se com o
assunto de profissdes, para que fosse possivel propor o desenvolvimento de projetos
relacionados a trabalho e projeto de vida. Nas oficinas, realizou-se testes vocacionais e
discutiu-se sobre as habilidades necessarias para aquelas profissdes na sociedade atual. Para
isso, utilizou-se o site Chatgpt®, uma inteligéncia artificial, para perguntar o que é necessario
para ser bom em X profissdo. Cada estudante fez o questionamento e, depois, conversou-se
sobre as respostas. Entao, perguntou-se a eles o0 que estaria faltando na resposta dada pelo
recurso de inteligéncia artificial, pergunta que, ao mesmo tempo, possibilitou inserir os
participantes na discussao atual sobre as implicagdes desse tipo de recurso, o que foi uma
forma de abranger as dimensdes cultura digital e argumentacao. Um dos participantes, que

esta em periodo de remissao do cancer, respondeu que faltava inspiracdo entre as respostas

4 https://chat.openai.com/
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dadas pelo Chatgpt, pois, ao mencionar que gostaria de trabalhar com gastronomia, explicou
que as emocoes e sentimentos ligados a comida sao parte essencial dessa profissao.

O desenvolvimento de discussoes e atividades sobre as profissdes é coerente com
os pressupostos da BNCC em relagcdo a mercado e trabalho e profissbes. Mesmo para
estudantes de ensino fundamental, desenvolver atividades relacionadas a profissdes nao se
trata, como diz a BNCC, de uma “profissionalizacdo precoce ou precaria dos jovens ou o
atendimento das necessidades imediatas do mercado de trabalho” (Brasil, 2018a, p. 465), mas,
sim, de investir no desenvolvimento de habilidades e conhecimentos que permitam ao jovem
identificar em si mesmo seu potencial e aspiracdes.

A partir da conversa sobre profissdes, propds-se aos participantes que se
imaginassem como empreendedores e criassem a prépria empresa, uma vez que diversas vezes
mencionaram interesse em empreender. Na BNCC, a pratica empreendedora surge nas
discussdes que tratam da finalidade do Ensino Médio na contemporaneidade, entendendo o
preparo para o mercado de trabalho como um dos elementos a serem desenvolvidos pelos
curriculos. Conforme a Resolugdao N° 3, De 21 De Novembro De 2018 (Brasil, 2018b), que
atualiza as Diretrizes Curriculares Nacionais para o Ensino Médio, o empreendedorismo é um
dos elementos estruturais na elaboracao dos itinerarios formativos. De acordo com o texto,
empreendedorismo “supde a mobilizacdo de conhecimentos de diferentes areas para a
formacédo de organizacdes com variadas missdes voltadas ao desenvolvimento de produtos ou
prestacao de servi¢os inovadores com o uso das tecnologias.” (Brasil, 2018b, s/p).

Além das praticas educacionais baseadas no desenvolvimento de projetos sobre
empreendedorismo, as oficinas promoveram propostas a partir da tematica de cultura digital,
com atividades que faziam os participantes repensarem a comunicacao por meio dos recursos
digitais, explorando, de forma ampla, as dimensdes pensamento cientifico, critico e criativo, e

cultura digital, argumentacao e comunicacao.

DISCUSSAO
As praticas educacionais favoreceram o desenvolvimento da literacia digital a partir
de propostas baseadas na aprendizagem criativa, estando alinhadas com as dimensfes

relativas as competéncias gerais da educac¢ao basica da BNCC. Nas praticas, os participantes
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tiveram de exercitar o pensamento critico em relagao a mobilizacao dos recursos tecnoldgicos
nas atividades e puderam explorar 0 pensamento criativo por meio da liberdade de expressao e
incentivo a autonomia possibilitadas pelas propostas. Assim, dessa forma, conforme as
competéncias da BNCC, percebe-se que a aprendizagem criativa aplicada ao desenvolvimento
da literacia digital evidenciou as dimensdes pensamento cientifico, critico e criativo, e cultura
digital, argumentacao e comunicag¢ao. Em um contexto de aprendizagem criativa e literacia
digital, os estudantes sdo incentivados a exercerem protagonismo por meio da livre expressao
de ideias e da experimentacdo de suas proprias curiosidades, hipoteses e projetos,
considerando que a educagao “tem um compromisso com a formacgao e o desenvolvimento
humano global, em suas dimensdes intelectual, fisica, afetiva, social, ética, moral e simbolica”
(Brasil, 2018a, p.16). Logo, o ambiente educacional deve promover espag¢os construtivos de
interacao entre alunos, para que aprendam a resolver problemas e criar projetos numa dindmica
em que a sala de aula é um espaco para cidadania, e, uma vez que essa interagao também pode
ocorrer nos ambientes virtuais, o0 meio digital também se constitui como ambiente onde a
cidadania é manifesta.

Durante as praticas, as dificuldades dos participantes em tratamento oncolégico
foram manifestas, principalmente na questdo das auséncias, o que provocou limitacées no
ambito das dimensdes empatia e colaboracao, pois, além de algumas oficinas contarem com
apenas um participante, por diversas vezes houve dificuldade entre os participantes de
interagirem entre si, 0 que entende-se como um fator resultante de problemas psicossociais
resultantes do processo de tratamento oncolégico, que provoca afastamento do convivio social,
interrupgao escolar e problemas de baixa-estima, entre outros (Braga; Matos; Cabral, 2021).

De acordo com Mendes, Goes e Brain (2018) é particularmente doloroso para o
adolescente em tratamento oncologico lidar com os prejuizos do abandono ou interrupgao
escolar, pois a adolescéncia é uma etapa na qual “ocorrem transformacoes, construcao de
identidade, e a convivéncia em grupo de iguais se faz necessaria, bem como a conclusao do
ensino médio e, por conseguinte, 0 ingresso no ensino superior, técnico ou mercado de
trabalho” (Mendes; Goées; Brain, 2018, p. 308). Levando em consideracao esse desafio, é
importante promover contextos de escuta e oportunizar espagos para que os estudantes
possam falar de si mesmos, de suas experiéncias, de seus gostos, opinides, expectativas,

medos e outras coisas, 0 que pode favorecer pistas ao professor de abordagens em potencial e
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de topicos sensiveis para os estudantes. As atividades exigem concentracao e foco, mas uma
aula é mais do que isso. Envolve relacionamento entre pessoas, compartilhamento de
experiéncias, colaboracao na rotina. Uma vez que a BNCC prop6e uma base para as praticas
escolares, considerar o processo de escuta dos estudantes representa uma oportunidade de
contextualizar os conhecimentos e areas do saber de acordo com as vivéncias e experiéncias
dos estudantes.

Dessa forma, em todas as oficinas houve momentos em que os participantes
puderam utilizar os tablets como quisessem e conversar sobre qualquer assunto. Assim, esse
processo de escuta e interacdo foi fundamental pois possibilitou conhecer o contexto de cada
participante e perceber que alguns deles possuiam um desejo e expectativa de concluir o ensino
médio, iniciar uma graduacao e ter uma carreira profissional. Assim, o processo de escuta foi
uma forma de motivar o desenvolvimento de habilidades relativas as dimensodes trabalho e
projeto de vida, além da questdo de autoconhecimento e autocuidado, uma vez que acreditar
em si mesmo, fazer planos, projetar-se para a vida, sdo coisas que também representam um
processo de conhecer e zelar por si mesmo, um cuidado essencial para jovens em tratamento

oncoldgico.

CONSIDERAGOES FINAIS

Este trabalho teve como objetivo analisar como as praticas educacionais baseadas
na aprendizagem criativa aplicadas a literacia digital dos participantes relacionam-se com as
competéncias gerais da BNCC. Percebe-se que as praticas educacionais das oficinas de
criatividade e tecnologia caracterizaram um contexto de aprendizagem criativa e literacia digital
que esteve alinhado com as competéncias gerais da educacao basica definidas pela BNCC,
descritas neste trabalho por meio de suas dimensoes.

Os principios da aprendizagem criativa orientaram o desenvolvimento das praticas,
principalmente ao possibilitar espacos em que os estudantes pudessem criar, brincar e
experimentar ideias e novas abordagens dos recursos tecnoldgicos, o que favorece o
desenvolvimento da literacia digital, que, por sua vez, pressupde o desenvolvimento de sujeitos
autdbnomos e criticos, conscientes das possibilidades de acao e interacao na cultura digital. Para

os participantes em tratamento oncoldgico, 0 ambiente das oficinas possibilitou desenvolverem
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conhecimentos por meio de tematicas relevante para suas vidas, considerando também
questdes socioemocionais ligadas ao ensino e ao desenvolvimento do pensamento critico e
criativo na cultura digital.

Ainda que as praticas ocorressem no ambiente da instituicao de apoio ao cancer,
pode-se considerar que a pratica promoveu a inclusdo social dos participantes, pois as
atividades estiveram alinhadas com as dimensdes de competéncias gerais da BNCC, a base dos
curriculos educacionais. Possibilitar que estudantes afastados da escola tenham acesso a um
ensino alinhado com as perspectivas dos curriculos, sem prejuizo em relacdo ao
desenvolvimento de habilidades e estratégias pedagogicas, configura-se também como uma
forma de educar na diversidade e nainclusao.

Na continuidade da pesquisa, novas praticas estdao sendo desenvolvidas com os
participantes, agora no contexto de uma tese de doutorado focada em promover a inclusao
sociocultural de criancas e adolescentes em tratamento oncolégico por meio de praticas de
letramento literario e arteterapia. A tese esta na fase inicial de construcdo do projeto de

pesquisa.
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