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RESUMO

O presente artigo visa refletir como o uso das redes sociais pelos jovens influenciam na dindmica das
aulas de sociologia na escola de nivel médio, diante das transformagdes digitais que criaram uma nova
relacdo entre escola, cultura digital e processos de ensino-aprendizagem. Buscou-se compreender
como as tecnologias de informagdo e comunicacdo sdo apropriadas pelos estudantes conectados e a
influéncia da cultura digital no espaco escolar. Nesse sentido, propomos um olhar para além do grupo
escolar, refletir esse jovem que também busca informag6es nas redes sociais, ao procurar compreendé-
los como sujeitos sociais que constroem um determinado modo de se relacionar com uma cultura
escolar presente na escola e com uma cultura digital presente nas redes sociais, ou seja, refletir quem
sdo esses jovens que frequentam a escola e as aulas de sociologia, e que buscam interacdo,
socializacdo na escola e nos cybersespacos. Realizamos uma oficina trabalhada na trilha de sociologia,
com o tema movimentos sociais e direitos humanos. A oficina teve como objetivo acessar as
discussbes no campo da sociologia e antropologia do digital, de modo a conduzir debates informados
no ambiente escolar que desenvolva o multiletramento, trabalhando a associagdo entre os letramentos,
cientifico, digital e pedagdgico.

Palavras-chave: Cultura Digital. Internet. Juventude. Escola. Redes Sociais. Subjetivacéo.
ABSTRACT

This article aims to reflect on how the use of social networks by young people influences the dynamics
of sociology classes in secondary schools, given the digital transformations that have created a new
relationship between schools, digital culture and teaching-learning processes. We sought to
understand how information and communication technologies are appropriated by connected students
and the influence of digital culture in the school space. In this sense, we proposed looking beyond the
school group, reflecting on these young people who also search for information on social networks,
trying to understand them as social subjects who construct a certain way of relating to a school culture
present in the school and a digital culture present on social networks, in other words, reflecting on who
these young people are who attend school and sociology classes, and who seek interaction and
socialisation at school and in cyberspaces. We held a workshop on the subject of social movements

' Recebido em julho de 2024. Aceito em novembro em 2024.


mailto:joanis.oliveira@gmail.com
mailto:davi_rosendo@live.com

170
Rev. Interd. em Cult.e Soc. (RICS), Séo Luis, v.10, n. 2, jul/dez.2024
ISSN eletrbnico: 2447-6498

and human rights, which we worked on in the sociology track. The aim of the workshop was to
provide access to discussions in the field of sociology and digital anthropology, in order to lead
informed debates in the school environment that develop multilearning, working on the association
between scientific, digital and pedagogical literacies

Keywords: Digital Culture. Internet. Youth. School. Social Networks. Subjetivation.

Introducéo

Hoje, as Tecnologias da Informacdo e Comunicacdo (TDICs) constituem um dos
fendmenos histdrico-culturais mais importantes do mundo contemporaneo. Inaugura-se uma
nova forma de comunicacao dependente das tecnologias digitais que alteram profundamente o
modo como buscamos e produzimos a informacao. Sabemos que a educagdo do jovem ndo se
limita a escola, ela se d& em outras esferas sociais, como as midias sociais, essas por sua vez
sdo uma dessas esferas educacionais. Conforme observa-se em todos os lugares como as
pessoas estdo conectadas as tecnologias, isso faz com que haja uma mudanca em suas praticas
diarias, em seus modos de vida e na sociedade que impactam diretamente os grupos do qual

fazem parte.

A escola é um desses grupos que reflete diretamente essas mudangas que ocorrem na
sociedade, impacta o processo educacional tanto no que se refere a educacdo formal como a
informal, principalmente, diante da difusdo do fendmeno da tecnologia que chega a este
espaco de transmissdo e producdo de conhecimentos e modificam de certa maneira como
desenvolviamos o processo de ensino-aprendizagem. Os jovens alunos conectados que
frequentam a escola de nivel médio apresentam uma visdo de mundo em processo de
construcdo e ao chegarem a sala de aula trazem em seu mundo cultural sua compreensdo da
realidade, muitas vezes, formados nos grupos sociais que participam. Hoje, ndo somente 0s
grupos off-line, mas também os on-line, informam-se, pesquisam, estudam, interagem,

compartilham ideias, valores modificando o cotidiano da escola e da sala de aula.

Dessa forma, a justificativa é que por meio das redes sociais, as mais diversas formas
de interagdes sociais foram modificadas, e com isso outras formas de subjetivagéo, construcao
de si mesmo e de grupo, se desenvolveram. O jovem aluno que frequenta a educacdo bésica
da rede de ensino passa a ter uma nova postura diante das tecnologias digitais e o professor
percebe as mudancas que esse novo cenario das tecnologias trouxe para o contexto da sala de
aula, modificando a sua pratica de ensino. Hoje, o jovem que frequenta a escola de nivel
médio é altamente conectado e acessa a informagdo em outros ambientes antes presentes

somente em jornais e livros.
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Nesse sentido, propomos um olhar para além do grupo escolar, refletir esse jovem que
também busca informacgfes nas redes sociais, ao procurar compreendé-los como sujeitos
sociais que constroem um determinado modo de se relacionar com uma cultura escolar
presente na escola e com uma cultura digital presente nas redes sociais, ou seja, refletir quem
sdo esses jovens que frequentam a escola e as aulas de sociologia, e que buscam interacgéo,
socializacdo na escola e nos cybersespacos. Para caracterizar as Tecnologias de Informagéo e
Comunicacédo (TIDCS), neste artigo, vamos nos limitar apenas a abordar duas tipificacoes, a

Internet e as redes sociais por serem esséncias para 0 contexto que nos propomos a discutir.

A Base Nacional Comum (BNCC) diz em seu texto que a tecnologia € um instrumento
para a formacdo dos estudantes e que a cultura digital é uma das competéncias gerais e
especificam algumas linguagens para o meio digital que o aluno de nivel médio deve dominar,
sendo que a escola deve buscar meios para que os estudantes se apropriem das linguagens
digitais. Ao buscar aprimorar essa ideia, Buhr, Pedro, Paiva, Brenda, Tavares e Fernanda
(2021) apontam a importancia do letramento digital nas escolas de nivel fundamental e médio,
ao refletirem a BNCC de forma tedrica e pratica, para que o individuo possa trabalhar
diferentes fungdes cognitivas, mas também consiga usufruir de diferentes recursos de maneira

critica e autbnoma.

Para reforcarmos esse dialogo interdisciplinar neste artigo propomos trazer a
sociologia e a antropologia do digital, pois acreditamos serem dois campos importantes para
essa reflexdo que nos propomos a realizar das tecnologias digitais presentes na escola e no
cotidiano dos jovens estudantes. Entender, por exemplo, a influéncia que essas novas
tecnologias tém trazido para o ensino e a aprendizagem na sala de aula, identificar como se da
a busca de informacdes e a producdo de conhecimento pelo jovem aluno que frequenta o
ensino médio, como eles lidam com as tecnologias na sala de aula e nas redes sociais. Por
outro lado, como o professor percebe o cotidiano da sala de aula com o surgimento da internet
houve mudanga na sua préatica, bem como os desafios da escola, em especial, das disciplinas
sociologia e a antropologia frente a este novo cenario que se apresenta das tecnologias
digitais.

Assim, percebendo ao trabalhar os temas da sociologia e da antropologia que as
disciplinas se propdem, observei como os alunos e alunas recorriam as midias sociais para
informar-se sobre os mais variados assuntos, muitas vezes, com informac6es fragmentadas,

sem nenhuma prévia pesquisa em sites confiaveis, que de alguma forma, interferiam nas
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discussbes e no andamento das aulas de sociologia. Isso permite conflitos de ideias e como

resultado ha uma crescente desinformacao.

Os sujeitos desta pesquisa sdo jovens do 3° ano, com idade entre 17 a 18 anos, que
frequentam uma escola de nivel médio da rede estadual de ensino, localizada no centro de
Macapa. Na maioria, sdo jovens brancos, constatando a pouca presenca de estudantes negros
numa escola localizada em regido central da cidade. Observa-se que, na maioria, sdo alunos
da camada média e popular que tém acesso a internet e as redes sociais, na escola e fora dela.
A escola em questdo tem uma sala de informéatica com 22 computadores, com acesso a

internet.

Diante dessa busca em conhecer essa relagdo do jovem com a tecnologia, 0 ensino e a
aprendizagem na escola, realizamos uma oficina trabalhada na trilha de sociologia, com o
tema movimentos sociais e direitos humanos. A oficina teve como objetivo acessar as
discussbes no campo da sociologia e antropologia do digital, de modo a conduzir debates
informados no ambiente escolar que desenvolva o multiletramento, trabalhando a associagéo

entre os letramentos, cientifico, digital e pedagogico.

O artigo segue assim estruturado: na primeira secéo, apresentamos 0s conceitos de era
da informacao, juventude e redes sociais; na segunda secdo, tratamos dos estudos de Ciéncias
Sociais sobre 0 mundo digital; na terceira secdo, descrevemos a oficina realizada na escola e

0s conhecimentos produzidos junto com os estudantes em sua realizagéo.
1. Tecnologia: internet, juventude e redes sociais

A partir de meados do seéculo XX, desenvolve-se em escala mundial as bases para a
rapida expansao das tecnologias digitais, responsavel por modificar radicalmente as estruturas
sociais e a forma como nos relacionamos. A era da informacdo, em que as conexdes globais,
impulsionadas pela revolucdo da tecnologia da informacdo, interligam pessoas e instituicdes
em todo o mundo. Segundo Castells (2003), é uma revolucdo na sociedade tecnoldgica da
informacdo em rede ligada pela comunicacdo, seja por telefone, midias sociais, canais de
rédio e televisdo, internet, etc. Para ele, 0 mundo vive uma revolugdo tecnoldgica atualmente,
com principais eixos da transformacdo tecnoldgica em geracdo/processamento e transmissao

da informacé&o.

E um “capitalismo informacional” que assume as tecnologias da informac¢do como

paradigma das mudancas sociais do mundo capitalista desde 1980. E uma revolugéo
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tecnoldgica da informacédo dentro de um sistema econdmico de producdo capitalista, a partir
das ultimas décadas do seculo XX houve grandes avancos, tendo como caracteristica a
transformagdo da nossa “cultura material” pelo caminho de um novo paradigma tecnologico
que se organiza em torno da tecnologia da informacdo. Para Castells (2003) ha uma
integracdo de varios modos de comunicagdo em uma rede interativa, entendido como um
sistema que integra a escrita, oral e audiovisual, uma comunicacdo baseada em hipertexto e
metalinguagem, a cria¢do da internet nasceu de uma fusao de estratégia militar e a cooperacdo
cientifica nas universidades, na iniciativa tecnoldgica e na inovacdo da contracultura, a base

para seu desenvolvimento.

Para a discussdo da juventude, Dayrell (2003) que trabalha essa categoria como
socialmente construida demarcada por particularidades historicas, sociais, econémicas e
culturais distintas. Complementando esta discussdo, Luanda (2023) que traz a discussdo da
influéncia das redes sociais na educacdo da juventude a partir do seu uso excessivo. Para esses
dois autores aqui elencados é importante pensarmos a tematica juventude articulada as
configuragcbes contemporéaneas. Assim, pensamos a juventude a partir do seu contexto
historico e social, levando em conta as transformacdes sociais, econdmicas e tecnologicas da

atualidade, e seu universo simbdlico.

Nossas reflexdes permeiam a categoria social juventude a partir de uma abordagem
sociologica e antropoldgica, pois nos ajuda a compreender as suas especificidades. Essas
categorias sdo apreendidas ndo como um estado, ou uma fase da vida a ser superada, mas uma
dimensdo processual, socialmente produzida, demarcada por particularidades histdricas,
sociais e culturais distintas. Segundo os autores, ndo ha uma juventude, mas sim uma

diversidade de formas e modos de ser jovem. Segundo Dayrell, isto

implica em superar a visdo homogeneizante e estereotipada da nocéo de aluno,
dando um outro significado. Trata-se de compreendé-lo na sua diferenca, enquanto
individuo que possui uma historicidade, com visdes de mundo, escalas de valores,
sentimentos emocdes e desejos, projetos com logicas de comportamentos e héabitos
que lhes sdo proprios (DAYRELL, 1996, p. 14).

Esta concertagdo orienta nossa perspectiva de analisar os jovens a partir da “experiéncia
vivida” na escola e nas redes sociais. A cultura torna-Se, assim, um espaco privilegiado para a

apreensdo das subjetividades dos jovens na cibercultura (DAYRELL, p.141, 1996).

Analisando a imagem a respeito da juventude historica e culturalmente construida na

sua condicdo de transitoriedade, tendo no futuro na passagem para a vida adulta o sentido das
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suas acOes, no presente hd uma tendéncia de encarar a juventude na sua negatividade negando
o presente vivido. Segundo o autor, essa concepgao estd muito presente nas escolas, o “vir a
ser do aluno” traduzido no diploma e nos possiveis projetos do futuro, com isso tende-Se a
negar o presente vivido do jovem como espaco valido de formacdo, assim como as questdes

existenciais que eles expdem, bem mais ampla que apenas o futuro (DAYRELL, p. 41, 2003).

Outra imagem que se construiu da juventude nos anos de 1960, segundo Dayrell
(2003) é a da juventude em um tempo de liberdade, de prazer, de expressdo, de
comportamento exdtico. A essa ideia se alia a ideia de moratoria com um tempo para ensaio e
0 erro, para experimentacdes. A mais recente € de perceber o jovem reduzido apenas ao
campo da cultura, quando envolvido em atividades culturais, segundo essas imagens
convivem com outra, a juventude vista como um momento de crise, uma fase dificil dominada
por conflitos com autoestima e/ou com personalidade, com um momento de distanciamento
da familia, que aponta como crise da familia como instituicdo socializadora (DAYRELL, p.
41, 2003).

O jovem estudante estd em contato diario com as mais diferentes tecnologias, ditando
um novo ritmo de vida, influenciando pensamentos, comportamentos, habitos e costumes, ou
seja, novas formas de constituir sujeitos, de ser e estar no mundo, e, consequentemente, novas

modelos de relacionamentos, de visdo de mundo vao se estabelecendo, por isso

em toda a histdria da sociedade, as pessoas se organizaram de diferentes formas de
estabelecer conexdes e se comunicarem e com 0 avango da tecnologia, as redes
sociais se tornaram espacos de troca de experiéncias e interacBes online,
aproximando pessoas de todos os cantos do mundo (SABALO, p.79, 2023).

Segundo Sabalo (2023), quando se houve falar em “redes sociais” se faz uma imediata
associacdo com alguns canais, como Facebook, Instagram, Twitter, etc., com finalidades
diferentes que podem sofrer alteracfes consoante a atualizagdo das ferramentas etc. Observa-
se que as redes sociais podem e devem ser utilizadas como uma ferramenta de comunicagéo,
mas existe algo que a internet ndo pode proporcionar, a interacdo e o ambiente social, sendo
que a permissdo do seu excessivo uso leva a banalizacdo da interacdo social e a
superficialidade das relagdes interpessoais, mas que por outro lado, ditam um novo formato de
organizacdo social, novas préticas sociais, alteragdes da propria vivéncia do espago e do
tempo como parametro da experiéncia social.

Para Luanda (2023) existe muita discussdo sobre a influéncia das redes sociais na sala

de aula, e 0 acesso as midias sociais passam pela responsabilidade do jovem, dai a
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necessidade de compreender o conceito de juventude. A influéncia dessas novas tecnologias €
perceptivel, e ndo da para ignora-las, uma vez que por meio dessas interacdes tém-se
modificado as mais diversas areas da atividade humana, tais como: a educagdo formal, acesso
a cultura, a participacdo politica, os modos de interagdo, a sexualidade, o consumo. Outra
preocupacdo dos estudiosos das redes sociais € o impacto dessas redes sociais na vida das
pessoas, nomeadamente da juventude, com o uso excessivo de horas dedicadas ao manuseio
dessas redes, sem critérios de busca por informacdes e atuagdes.

Portanto, faz-se necessario compreender estas transformacdes, as fontes educacionais
que estdo formando esses estudantes, escola e redes sociais, expor o choque que ocorre dessas
novas tecnologias que sdo inseridas pelos sujeitos em um ambiente educacional ainda
resistente a elas, uma vez que devido ao fato de ambos ambientes terem importante influéncia
no processo de subjetivagdo do individuo, compreender o impacto e influéncias dessas midias
na escola, nos alunos em idade escolar pode contribuir com preciosas informagfes para o

meio educacional.

2. Sociologia e antropologia do digital no ensino médio

Com a chegada das Tecnologias de Informacdo e Comunicacdo (TIDCS) na escola
observou-se as transformacgfes que a internet trouxe para a sala de aula, especificamente, nas
disciplinas das humanidades no processo de ensino e aprendizagem. Ao desenvolvermos 0s
conhecimentos que as disciplinas se propdem percebemos como os alunos e alunas recorriam
as informacGes nas midias sociais sobre os mais variados temas, principalmente, aos temas
sensiveis como género, democracia, cultura, movimentos sociais, politica, direitos humanos,
entre outros. Essas buscas por informagdes se davam sem nenhum critério em sites de busca,
gerando com isso conteldos duvidosos e fragmentados possibilitando a abertura para as fake

news e a desinformacéo.

Para atingir os objetivos deste trabalho e compreender essa nova configuracdo que as
tecnologias digitais possibilitaram na escola, na pratica do professor, na juventude e no
ensino das ciéncias sociais trazemos para esse campo de discussao as ciéncias sociologia e
antropologia do digital que acreditamos serem as duas ciéncias que tém muito a contribuir
teoricamente para uma analise mais precisa sobre as transformacdes que o fendmeno da
Tecnologia da Informagéo e de Comunicagdo trouxeram para nossa sociedade e para a cultura

escolar.
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Para essa investigacdo reflexiva, utilizaremos as ferramentas conceituais de Leonardo
Nascimento (2020) que traz a discussdo da necessidade da Sociologia Digital, como
importante para compreensdo do fendmeno das tecnologias digitais que para ele representa
um novo campo de estudo delimitado ou separado de outros campos classicos da sociologia,
em que as tecnologias digitais na sociedade contemporanea constituem um conjunto de
fendmenos de proporcdo e consequéncias tdo amplas que todos os tradicionais campos da

Sociologia serdo afetados e transformados por eles.

Essa relevancia se justifica também para o ensino de sociologia digital na educacgédo
basica, uma vez que o contato com as linguagens tecnolodgicas ja comeca desde a infancia e
vem se intensificando quando esses jovens chegam a escola de nivel médio. Esse estudante
esta em contato diario com as mais variadas tecnologias, e os recursos tecnoldgicos fazem
parte do seu cotidiano, informam-se, estudam, relacionam-se com pessoas, independente da
distdncia geografica, utilizando os recursos de informacdo e comunicacdo proporcionados

pela internet, criando desta forma uma rede de relacionamento social digital.

Neste contexto, a escola é um espaco de informacao, construcdo do conhecimento e de
aprendizagem, além disso tem um papel importante na reflexdo da difusdo das noticias falsas -
Fake News, agressdes de cunho preconceituosas e racistas cada vez mais presentes nos
ambientes virtuais. E necessario, analisar, entender, combater esse tipo de violéncia em
contexto de socializacdo midiaticos e escolares com o objetivo de minimizar o impacto na
formacédo e pleno desenvolvimento dos jovens estudantes. Respaldar o aluno leitor para uma
reflexdo e um alerta a credibilidade dada as noticias situadas nas redes sociais e nas acdes de

compartilhamento no ambito virtual.

Para Nascimento (2020), é urgente estimular o debate da sociologia digital nas
ciéncias sociais que representa um desafio para pensar questdes como: quais 0s impactos das
tecnologias digitais para a vida dos jovens? Como os tradicionais temas de estudo da
sociologia estdo sendo afetados por estas tecnologias? Como a préatica da pesquisa e a
divulgacdo dos resultados estd mudando o trabalho dos socidlogos? Como a desinformacéo
influencia nas aulas de sociologia? Como navegar com seguranga? Como a inteligéncia
artificial pode produzir a injusti¢a algoritmica? Como discutir as questdes éticas implicadas
no manejo dessas tecnologias a partir da compreensao dos direitos Humanos? Em suma, qual
0 papel e a contribuicdo da sociologia e dos seus artifices nesse mundo digital de grandes

dados continuamente produzidos online?
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A importancia de propor uma reflexdo sobre como a sociologia classica precisa de
uma “‘atualiza¢ao” para poder entender um conjunto de fendmenos, que de fato ndo existiam
para os autores e pensadores tradicionais, como as tecnologias digitas. A partir do exposto
acima, voltar a atencdo para a necessidade de reflexdo para aquilo que coloca como uma

afirmacdo, se concretizar estariamos diante do seguinte cenario, nesse sentido

quando o tradicional campo da Sociologia do Trabalho comecar a estudar os
aplicativos de carona e/ou transporte, isto seria em certa medida a “Sociologia do
Trabalho”. Quando os Socidlogos da Satide passarem a investigar os aplicativos e os
dispositivos vestiveis (weareables) de monitoramento corporal — como pulseiras e
relégios inteligentes eles estariam fazendo uma “. Sociologia Digital da Saude”.
Assim, valeria para a “Sociologia da Arte e da Cultura” com as “tecnologias
imersivas e de realidade virtual aumentada” em voga em alguns museus, poderiam se
estender aos estudos sociolégicos sobre a desigualdade, a economia, o
desenvolvimento, a violéncia e tantos outros (NASCIMENTO, 2020, p.8).

Dentro desse contexto de analise, Nascimento (2020) nos diz que todas as vezes que
falarmos do “digital” ou de “tecnologias digitais” estaremos enfatizando os aspectos sociais e
culturais desses atores nas sociedades contemporaneas, ou seja, o digital vai afetar “todos os
aspectos da vida humana organizada: econdmico, estético, cultural, religioso, fisico,
geografico, emocional/pessoal” (Nascimento, 2020).

A antropologia digital € um campo ainda em construgdo que reflete sobre seus
fundamentos de uma subdisciplina da antropologia no estudo das relagdes entre tecnologias e
humanidades, com énfase nos sentidos culturais entre as experiéncias locais e globais. Bem
como, 0s estudos sobre os usos sociais das tecnologias digitais e suas possibilidades de
realizar comparacgdes culturais, que leva em consideracdo a contextualizagdo socio histérica

das culturas analisadas.

No entanto, a antropologia hoje na educacao basica esta ligada a disciplina sociologia,
e desde de 2011 esta inserida no ensino médio de toda a rede de ensino. As diretrizes
curriculares indicam que seus conteddos devem contemplar as ciéncias sociais, incluindo
antropologia e ciéncia politica (PCNEM+ e OCEM). Os conhecimentos da antropologia sao
apresentados aos estudantes por meio do conceito de cultura, sendo que seu lugar no ensino
médio aparece como enriquecimento de temas discutidos na sociologia.

Um dos motivos apontados pelos pesquisadores da antropologia € a escassez de
estudos sobre o lugar e o sentido do ensino da antropologia no nivel médio. Isso se estabelece
porque os estudos sobre a historia e 0 campo da antropologia no Brasil corroboram a hipotese

de que a disciplina se consolidou e ainda se caracteriza por sua forte vinculacdo ao ambiente
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universitario no pais, bem como por um distanciamento em relacdo ao campo da educacao
(FONTES, p.29).

Neste sentido, para entendermos qual o lugar da antropologia na educacdo de nivel
médio é necessario conhecer a sua trajetoria historica como disciplina escolar no Brasil.
Segundo Fontes (2019), o saber emergia de maneira marginal nos manuais, quando os autores
abordavam ciéncias complementares ou afins a sociologia. No contexto atual, com as ciéncias
sociais ja estabelecidas no ensino bésico, essa abordagem da antropologia e da ciéncia politica
complementar a sociologia ndo desapareceu nos manuais aprovados no PNLD 2018
(FONTES, p. 21, 2019).

As experiéncias etnogréficas comparadas aos diversos paises como Turquia, india e
Brasil (Costa, 2016; Spyer, 2017; Machado 2017) revelam como os usos das midias digitais
em diferentes culturas e locais podem ter significados eminentemente particulares. Em um
vilarejo indiano, por exemplo, nomeado Panchagrami, segundo o antrop6logo Venkatraman
(2017) seus moradores tendem a vivenciar uma experiéncia cultural ainda marcada pela
ideologia de castas e subcastas. Nessa cultura, 0 WhatsApp tem a expressiva funcdo de
garantir a sociabilidade nas redes familiares e € a principal plataforma para acomodar as
trocas de comunicacao local entre pares (MACHADO, p.2, 2017). Nesse Viés,

No Brasil, nas favelas do Cantagalo, Pavdo e Pavédozinho, os jovens moradores que
possuem smartphones tem, em média, de 15 a 20 grupos de amigos na plataforma
do WhatsApp, em uma escala de sociabilidade de gradacGes entre grupos como 0s
amigos mais intimos, ou até os apenas conhecidos traduzindo a experiéncia da
cultura participativa e coletiva, do territério para 0 mundo das redes sociais
(MACHADO, p.2, 2017).

Assim, diversos jovens de comunidades fazem usos criativos para reafirmar a
identidade do territorio associando discursos no Facebook que valorizam a cultura local: a
musicalidade, as tradi¢fes religiosas, as experiéncias de sociabilidade, as reivindicaces por

direitos ao estudo, a voz, o entretenimento, a moradia digna (MACHADO, p.6, 2017).

Diante deste cenario desafiador das tecnologias digitais, a importancia por parte das
ciéncias sociais de compreender o lugar de cada disciplina na educagdo bésica (sociologia,
antropologia e ciéncia politica), ser apresentada aos alunos da educacdo basica com a
definicdo de cada campo de atuacdo, ndo apenas com o objetivo de enriquecer o debate de
temas na sociologia como ¢é feito hoje, mas levar o jovem a ter esse entendimento do lugar

gue cada ciéncia ocupa na sociedade e nas ciéncias sociais.
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Para refletir acerca desse cenario em que a internet que ja estd incorporada ao
cotidiano dos jovens estudantes e que trazem diversas linguagens tecnoldgicas,
desenvolvemos com os alunos dos 3° anos de uma escola secundéria de Macapa, uma oficina
de movimentos sociais e diretos humanos na disciplina de trilhas. A oficina aliou discussoes
teoricas e atividades préticas, ao visar uma forma mais didatica e interessante de trabalhar os
movimentos sociais para que os alunos e alunas percebam que o uso das tecnologias pode

auxilia-los também no desenvolvimento de suas atividades escolares.

3. OFICINA - MOVIMENTOS SOCIAIS E DIREITOS HUMANOS

Nesta oficina no primeiro momento trabalhamos o conceito de cidadania e ativismo
politico e explicamos a relacdo entre direitos humanos e movimentos sociais para construcdo
de suas reivindicagdes. No segundo momento, propomos uma breve explanacdo historica
sobre movimentos sociais. No terceiro momento, trabalhamos os movimentos sociais no
Brasil propondo aos estudantes uma busca em sites de noticias, debatendo o que é “Fato ou
Fake” nas noticias encontradas, como uma forma de desconstruc¢ao das ideias falsas sobre os
movimentos. O quarto momento foi aprender a manusear a plataforma no removebg e no
canva, para desenvolverem uma colagem digital sobre os movimentos sociais.

O objetivo foi possibilitar aos alunos compreender os diversos movimentos sociais
presentes na sociedade brasileira, historico de estruturacdo, objetivos, caracteristicas,
bandeiras de lutas, e que fazem grandes transformacgdes na sociedade e a desconstrugédo de
conhecimentos falsos que se espalham nas midias em geral sobre 0s movimentos sociais.

Os conceitos mobilizadores foram ativismo; movimentos sociais; direitos humanos;
preconceito; discriminacdo; desigualdade social; fato x fake.

Os recursos didaticos utilizados para a Oficina sdo:

e Power Point, Video do Youtube: “Ativismo e Juventude”. Disponivel em:

https://www.youtube.com/watch?v=LFvUmonOJcM . Acesso em: 18/11/2024.

e Plataforma canva http://www.canva.com/ https://www.remove.bg/pt-br. Acesso em:
18/11/2024.
e https://br.freepik.com/ https://midianinja.org/afluente/ninja-foto/. Acesso em:

18/11/2024.

Abaixo apresentamos a descricéo das etapas da oficina:

Primeiro momento: o que é ativismo?


https://www.youtube.com/watch?v=LFvUmonOJcM
http://www.canva.com/
https://www.remove.bg/pt-br
https://br.freepik.com/
https://midianinja.org/afluente/ninja-foto/
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Para que os estudantes se familiarizem com os objetivos da experiéncia da oficina,
propomos uma apresentacdo de um video sobre o que é ativismo politico e em seguida
explicamos como os direitos humanos sdo importante para compreensdo das demandas dos
movimentos sociais e como as redes sociais podem ser uma forma de se manifestar, uma rede
muito utilizada pelos movimentos sociais para denunciar ou chamar atencdo para algo que
consideram importante.

Segundo momento: movimentos sociais e direitos humanos

Realizamos um apanhado historico relacionando a direitos humanos fundamentais,
expondo desigualdades sociais, discriminagdo, narrativas da violéncia e como se estruturam
na sociedade brasileira.

Terceiro momento: dindmica fato ou fake

A dindmica consiste em apresentar algumas afirmativas envolvendo os movimentos
sociais e pedir que aos estudantes digam se consideram como fato (verdade) ou fake (mentira)
e expliquem sua resposta. Para saber se a resposta esta correta é necessario recorrer aos sites,
para verificar se a noticia € verdadeira ou falsa.

Quarto momento a colagem como uma ferramenta critica da aprendizagem.

O uso da plataforma canva como exercicio de colagem digital sobre 0s movimentos
sociais, 0 qual objetiva com que os estudantes coloquem em pratica 0s conhecimentos
tedricos apreendidos e o uso da plataforma online de uso gratuito como uma ferramenta
critica de aprendizagem. Este momento se estruturou em etapas: conhecer a plataforma canva
e suas funcionalidades; escolher um movimento social de sua preferéncia e em seguida
selecionar as imagens do movimento escolhido; elaborar uma colagem do movimento social
escolhido e em seguida elaborar um pequeno texto que retrate 0 movimento escolhido a partir
das imagens; compartilhamento das colagens com a turma.

A oficina consiste em despertar no jovem aluno que trabalhar com colagem para além
da pratica de colar uma imagem sobre a outra como faziamos nos recortes de revistas
estdvamos desenvolvendo a capacidade de nos expressar, por meio de imagens ao trabalhar
com a construcdo da percepgdo visual, o agucar da imaginacdo e da criatividade e
compreender que a colagem digital pode ser no campo do ensino, mais do que representacao

visual, colocando-se como ferramenta para construcdo do senso critico do aluno e da aluna.

Considerac0es Finais



181
Rev. Interd. em Cult.e Soc. (RICS), Séo Luis, v.10, n. 2, jul/dez.2024
ISSN eletrbnico: 2447-6498

As redes sociais ocupam um papel fundamental na formacéo da juventude. No mundo
todo 5,04 bilhdes de pessoas utilizam redes sociais, esse dado representa 62,3% da populagéo
mundial. E esperado que este nimero salte para aproximadamente 5,85 bilhGes de usuérios
em 2027. No Brasil ha 187,9 milhdes de internautas, o que representa 86,6% da populacéo
total do pais. Inclusive, o percentual € 0 mais alto que a média sulamericana de 82,5% da
populacéo total do pais (Dados retirados da We Are Social and Meltwater 26/03/2024).

Quando olhamos os dados voltados para a juventude no Brasil, esse nimero chega
atualmente a 95% da populacdo de 9 a 17 anos de usuarios de redes sociais, 0 que representa
25 milhGes de pessoas. Mesmo que as desigualdades socioeconémicas, digitais e
educacionais excluam milhares de pessoas do mundo digital, isto é, 24 milhdes de pessoas sao
consideradas excluidas, dados digitais (IBGE, 2023), ainda é alto o nimero de pessoas ativas

nas redes sociais.

Dentro deste contexto, compreendemos que as redes sociais de relacionamento se
configuram como uma fonte educativa que influencia na construgédo da visdo de mundo dos
jovens em idade escolar. Em um contexto onde as redes sociais tém sido cada vez mais
utilizadas por criancas e adolescentes, a difusdo das noticias falsas, Fake News, agressdes de
discriminatorias devem se tornar preocupacdo publica pois impactam diretamente a

subjetivacéo e educacdo dos jovens.

E necesséario analisar, entender, combater esse tipo de violéncia em contexto de
socializacdo midiaticos ou educacionais com o objetivo de minimizar o impacto na formacéo
e ao pleno desenvolvimento dos jovens estudantes. Trazer o estudante leitor para uma
reflexdo e um alerta a credibilidade dada as noticias situadas nas redes sociais e nas acoes de
compartilhamento no dmbito virtual. Essa tendéncia ocorre, pois na atualidade, os individuos
tendem a compartilhar noticias fundamentados principalmente nas suas crengas pessoais,
assim a educacdo midiatica se torna essencial. A educacdo em relacdo a isto € uma dimensao

crucial do letramento digital e da cidadania digital.

O relatorio “Leitores do século 21”: desenvolvendo habilidades de alfabetizagdo em
um mundo digital”, da Organizacdo Para a Cooperagao e Desenvolvimento Econdmico
(OCED), realizado entre estudantes brasileiros de 15 anos, constatou que 67,3% deles tém
dificuldade em diferenciar fatos de opinido ao lerem textos. Em outro estudo, somente 27%
dos estudantes de escolas publicas e 18% de escolas privadas receberem orientacdes sobre

como avaliar a qualidade das informagdes online.
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Concluimos na nossa pesquisa gque a juventude no campo educacional esta cada vez
mais conectada utilizando-se dos recursos e ferramentas da cibercultura como mediadoras dos
processos de aprendizagem ligados aos modos de estudar e aprender e tem nas redes sociais,
além de um espaco de entretenimento, também um espaco de busca de informaco. E a
influéncia dos elementos dos ciberespacos na busca por uma aprendizagem mais rapida
alinhada a uma linguagem proépria do universo desses jovens. Os desafios sdo imensos diante
da rapida mudanga que este cenario no ambiente educacional nos apresenta, a influéncia que
as redes sociais exercem sobre o jovem aluno, a dificuldade de diferenciar uma opinido de um
fato, de nédo saber lidar com as fake news, com a desinformacéo, com o cyberbullying. Assim,
a educacao, através dos conhecimentos socioldgicos e antropolégicos é o caminho para
discutirmos e orientarmos 0s jovens nessa galaxia digital desconhecida que € a internet.

Assim, a escola de nivel médio precisa acessar discussdes cientificas no campo da
sociologia e da antropologia digital de modo a conduzir debates informados no ambiente
escolar e o multiletramento dos jovens alunos e alunas, trabalhando a associacdo entre
letramentos cientifico, digital e pedagdgico, que objetiva formar jovens letrados e conscientes
sobre o funcionamento da internet, das redes sociais e 0 mundo digital como um todo. Diante
deste cenario desafiador, percebemos a importancia de pensarmos a inclusdo no curriculo das
ciéncias socias, contetdos da sociologia e da antropologia do digital na educacdo bésica que
podem servir de suporte teérico e os conhecimentos a préaticas pedagdgicas para o professor(a)

para assim saber lidar com os novos desafios que as tecnologias trouxeram para a educagao.
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